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ஆசிரியர்களுக்கான 
ககயயடு 



கட்டகத் தயாரிப்புக் குழு 
திருமதி. ந. லதா 

இயக்குநர் 
மாநில கல்வியியல்  ஆராய்ச்சி மற்றும் பயிற்சி  நிறுவனம். 

சென்கன -6 
முகனவர். சவ. செயக்குமார் 

இகை இயக்குநர்(நிருவாகம்) 
மாநில கல்வியியல்  ஆராய்ச்சி  மற்றும்  

பயிற்சி நிறுவனம். சென்கன -6 
 

திருமதி ெ. உமா 
 இகை இயக்குநர் (பயிற்சி) 

மாநில கல்வியியல் ஆராய்ச்சி  மற்றும்  
பயிற்சி நிறுவனம். சென்கன -6 

திருமதி .செ. ொந்தி 
 இகை இயக்குநர்(பாடத்திட்டம்) 

மாநில கல்வியியல் ஆராய்ச்சி மற்றும் பயிற்சி நிறுவனம். 
சென்கன -6 

ஒருங்கிகைப்பு 
முகனவர் மு செல்வம் 

முதல்வர் 
மாவட்ட ஆசிரியர் கல்வி மற்றும் பயிற்சி நிறுவனம் 

உத்தமயொழபுரம் யெலம் -10 
வல்லுநர்கள் 

முகனவர் சு  யவ  விெயலக்மி ெங்கர் 
முதுநிகல விரிவுகரயாளர் 

மாவட்ட ஆசிரியர் கல்வி மற்றும் பயிற்சி நிறுவனம் 
உத்தமயொழபுரம் யெலம் -10 

திரு சிஅன்பரென்    விரிவுயாளர் 
மாவட்ட ஆசிரியர் கல்வி மற்றும் பயிற்சி 

நிறுவனம் 
உத்தமயொழபுரம் யெலம் -10 

திரு க ககலவாைன். விரிவுகரயாளர் 
மாவட்ட ஆசிரியர் கல்வி மற்றும் பயிற்சி 

நிறுவனம் 
உத்தமயொழபுரம் யெலம் -10 

காசைாலி சதாகுப்பாக்கம் 
திரு. மு ொனகிராமன் , பட்டதாரிஆசிரியர் 

ஊ,ஒ.ந.நி.ப  மாட்கடயாம்பட்டி 
.தாரமங்கலம்  யெலம் 

 
 
 



கருத்தாளர்கள் 
திரு. ஜி. சபர்ஜின் 

முதுககல பட்டதாரி ஆசிரியர் 
அ ஆ யம நி பள்ளி, 

ொயல்குடி - இராமநாதபுரம். 
9443582772 

 

திருமதி. எஸ். சியாமளா 
பட்டதாரி ஆசிரியர் 

அரசு ஆதிதிராவிடர் நலப்பள்ளி 
புளியாந்யதாப்பு -  சென்கன 

9003184014 

திரு  .எம் விெயகுமார் 
பட்டதாரி ஆசிரியர் 

அ யம நி பள்ளி - யொமண்டார்குடி 
கள்ளக்குறிச்சி 
9842808083 

 

திரு .எஸ் திலீப் 
பட்டதாரி ஆசிரியர் 

அ யம நி பள்ளி -  ெத்தியமங்கலம் 
விழுப்புரம் 

9443454104 

திரு . என்.  ராயெஸ்குமார் 
பட்டதாரி ஆசிரியர் 

CCMA அ சப யம நி  பள்ளி 
ராெவீதி  - யகாகவ 

9042006696 
 

திரு .டி . நாகராஜ் 
பட்டதாரி ஆசிரியர் 

அ உ  நி பள்ளி  - ராப்புெல் 
புதுக்யகாட்கட 
8695358987 

திருமதி.  செ. திவ்யா 
பட்டதாரி ஆசிரியர் 

அ உ நி பள்ளி - யெறுகுடி 
திருச்சி 

8675254201 
 

திருமதி .என். கல்பனா 
பட்டதாரி ஆசிரியர் 
CMPL யமநி பள்ளி 

குமரன்நகர் -   திருப்புர் 
9047011231 

திரு .பி.  சீனிவாென் 
பட்டதாரி ஆசிரியர் 

அ உ நி பள்ளி - ெமத்துவபுரம் 
ஒசூர் 

9994394610 
 
 

திரு . ம.  பிரபாகரன் 
ஊ, ஒ .து. பள்ளி 

பள்ளிக்சகாண்டான்பாகை 
தாரமங்கலம் -   யெலம் 

9159569991 

 
 



Kidt® K. bršt«, 

Kjšt®  

kht£l MÁça® fšé k‰W« gæ‰Á ãWtd« 

c¤jknrhHòu«, nry«-10. 

 

 

 

 

 

thœ¤Jiu 

 

  

 

ÏJ xU brŒÂfŸ k‰W« jftš bjhêšE£g Íf« MF«.  brŒÂfŸ k‰W« 

jftš bjhêšE£g« EiHahj Jiwfëšiy.  Ïj‹ MÂ¡f« fšé¤ JiwæY« 

f‰Ã¤jš k‰W« f‰wš brašghLfëš vÂbuhë¥gij¡ f©Tlhf¡ fh©»nwh«.  

f‰Ã¤jèY«, f‰wèY«   ò¤jf§fS«, F¿¥ngLfS« Jizahf ÏUªJ tªj 

ãiyæš j‰nghJ fâåfS«, miyngÁfS« nfhny¢Á tU»‹wd.  f‰Ã¡f k‰W« 

f‰f nt©oa fU¤J¡fis fâå k‰W« miyngÁæš cŸs bjhêšE£g§fis¥ 

ga‹gL¤Jtij “fšé¡fhd v©ä‹ ts§fŸ” (Digital Resources) v‹»nwh«. 

 m¿éaš k‰W« r_f m¿éaš tF¥giw ãfœÎfS¡fhd v©ä‹ 

ts§fis¤ jahç¥gJ g‰¿a fU¤J¤ ö©liyÍ«, têfh£liyÍ« eLãiy¥gŸë 

m¿éaš k‰W« r_f m¿éaš f‰Ã¡F« MÁça®fS¡F bfhL¥gnj Ï¥gæ‰Á¡ 

f£lf¤Â‹ neh¡f« MF«.  Ï¥gæ‰Á¡ f£lf¤ij cUth¡»a ÏªãWtd gâ 

mDgt¤Jiw¤ jiyt® Kidt® r.nt. é#ay¡ä r§f® mt®fS¡F«, mtUl‹ 

ÏizªJ Ï¥gæ‰Á¡ f£lf¤ij jahç¤j MÁça®fS¡F« thœ¤J¡fŸ. 

 Ïªj gæ‰Á¡ f£lf¤Â‹ JiznahL eLãiy¥gŸë m¿éaš k‰W« r_f 

m¿éaš ghl§fS¡fhd v©ä‹ ts§fŸ jaç¥gJ F¿¤j MÁça®fS¡fhd¥ 

gâæil¥ gæ‰Á tH§f ÏªãWtd gâ mDgt¤ Jiwahš Â£läl¥g£LŸsJ.  

Ï¤Â£l« ãiwntw thœ¤J»nw‹.  ÏåtU§fhy§fëš nry« kht£l eLãiy¥ 

gŸëfëš fšé¡fhd v©ä‹ ts§fŸ nguhÂ¡f« brY¤J« v‹gÂš Iaäšiy. 

 

 



வ. 

எண் 

பயிற்சியில்  சகாடுக்கப்பட்ட 

மின்வளங்களின் சபயர் 

பக்க எண் 

SCIENCE 

1 Prepmagic 03 

2 Stop Motion Animation 15 

3 Algodoo 31 

4 3D Images 43 

5 Edupuzzle 59 

SOCIAL SCIENCE 

6 Thinglink 75 

7 Virtual Field Trips 94 

8 H5P Hotspot 106 

9 PowerPoint Trigger and Hotspot Interactives 120 

10 Live Worksheets & LearningApps.org 127 
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பயிற்சியைப் பற்றி… 
 

• சேலம் மாவட்டம் உத்தமசோழபுரம் மாவட்ட ஆசிரிைர் கல்வி மற்றும் பயிற்சி 
நிறுவனத்தால் அறிவிைல் மற்றும் ேமூகஅறிவிைல் பாடங்களுக்கான எண்மின் 
வளங்கள் தைாரித்தல் பயிற்சி (Training on Preparation of DigitalResource in 
Science and Social Science) பணி அனுபவத் துயையின் ோர்பாக பட்டதாரி 
ஆசிரிைர்களுக்காக தைாரிக்கப்பட்டுள்ளது. இப்பயிற்சியை நிறுவன முதல்வர் 
முயனவர் மு. சேல்வம் தயலயம தாங்கி சதாடங்கி யவத்தார். 
 

• பணி அனுபவத்துயைத் தயலவர் முயனவர் சு. சவ. விஜைலக்மிேங்கர் பயிற்சியை 
வடிவயமத்து இப்பயிற்சியின் முதல் நியலயில் எண்மின் வளங்களுக்கான மின் 
கட்டகம் (e-module) தைாரிப்பு பணியை 11.1.2021 முதல் 13.1.2021, 18.1.2021 மற்றும் 
20.01.2021 ஆகிை சததிகளில் பல்சவறு மாவட்டங்கயளச் ோர்ந்த அறிவிைல் மற்றும் 
ேமூகஅறிவிைல் பாடத்யத கற்பிக்கும் 10 ஆசிரிைர்கயள ஒருங்கியைத்து 
முழுகட்டகத்யதயும் முதன் முயைைாக இயைைத்தின் வாயிலாக 
கலந்துயைைாடப்பட்டு இக்கட்டக தைாரிப்பு பணிமயனயை  ஒருங்கியைத்தார். 

 

• இப்பயிற்சியின் இரண்டாம் நியலயில் ஒவ்சவாரு ஆசிரிைரும் ஒரு 
மின்வளத்யதப் (Digital Resources) பைன்படுத்தி பாடப்சபாருயள எளியமைாக 
மாைவர்களுக்கு சகாண்டு சேர்க்கும் வயகயில் ஒவ்சவாரு காசைாளிக் 
காட்சியையும் தைாரித்துள்ளனர். இக்காசைாளிகாட்சிைானது அயனத்து 
வயகைான கற்பித்தயலயும் மனதில் சகாண்டு தைாரிக்கப்பட்டுள்ளது. 

 

• இப்பயிற்சியின் முன்ைாம் நியலயில் சேலம் மாவட்டத்தில் பணிபுரியும் 
ஆசிரிைர்களுக்கு zoom app வாயிலாக அயனவருக்கும் இப்பணியியடப் பயிற்சி 
பயிற்சிைானது 25.1.2021 முதல்1.2.2021வயர சகாடுக்கப்படுகிைது. 
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• இப்பயிற்சியின் நான்காம் நியலயில் அயனத்து ஆசிரிைசபருமக்களும் 
இப்பணியியடப்பயிற்சியைப் சபற்று அதன் சதாடர்ச்சிைாக ஒவ்சவாரு ஆசிரிைரும் 
ஏதாவது ஒரு மின்வளத்யதப் பைன்படுத்தி அவர்களும் கருத்தாளர்கள் தைாரித்த 
காசைாளிக்காட்சி மாதிரிசை தைாரித்து drpwe3diet@gmail.com என்ை மாவட்ட 
ஆசிரிைர் கல்வி மற்றும் பயிற்சி நிறுவன மின்னஞ்ேலில் ேமர்ப்பிக்க சகட்டுக் 
சகாள்ளப்படுகிைார்கள். 
 

• சிைந்த காசைாளியை அயனத்து ஆசிரிைர்களும் பைன்சபறும் வயகயில் 
இயைைத்தில் பதிசவற்ைம் சேய்ைப்படும். 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:drpwe3diet@gmail.com


3 
 

 

 

 

திருமதி. எஸ். சிைாமளா  

பட்டதாரி ஆசிரிைர். 

அரசு ஆதிதிராவிடர் நலப்பள்ளி 

புளிைாந்சதாப்பு  - சேன்யன.  

 

 

 

 

 
  

 

Prepmagic 
 

https://youtu.be/g0LD9CIiQeY 
  

https://youtu.be/g0LD9CIiQeY
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Prepmagic 

• உண்மையான உலக அறிவியல் இமைப்புகமை உருவாக்குங்கள். 
• உங்கள் ச ாந்த பாடங்கமை எழுதுங்கள். 
• ைதிப்பீடுகமை உருவாக்கி ைாைவர்கமை ஈடுபடுத்துங்கள் 
• ைாைவர்களின் பங்ககற்மப  உறுதி ச ய்யுங்கள். 

 
 Prepmagic என்ற இமையதைம் நம்முமடயகற்றல் கற்பித்தல்பணிக்குத் 
கதமவயான மின்னணு வைங்கமை உருவாக்க ஒரு எளிய முமறயாகும். 
இவ்வமலதைத்தின் மூலம் நம் பாடப்பகுதிக்கு  ம்ைந்தைான Interactive Videos என்று 
ச ால்லப்படுகின்ற மின்னணு வைங்கமை நம்ைால் எளிதாக, சிறப்பாக, உருவாக்க 
இயலும். 
 

Prepmagic  கைக்மக உருவாக்குதல்: 

முதலில் 
Googleவமலத்தைத்திற்குச்ச ன்றுwww.prepmagic.comஎனதட்டச்சு(type)ச ய்யுங்கள்.
மின்னணு வைங்கமை எவ்வாறுதயாரிப்பது என்பது பற்றி விரிவாக சதரிந்து 
சகாள்ைலாம். 

 

http://www.prepmagic.com/
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Prepmagic வமலத்தைத்திற்குச் ச ல்ல கைகல உள்ை website ஐ கிளிக் ச ய்ய கவண்டும். 

 

 

 

 

 

 

 

 

வமலத்தைத்திற்குச் ச ன்றபிறகு sign up ச ய்ய கவண்டும் அதற்கு sign up என்ற 
option- ஐ கிளிக் ச ய்ய கவண்டும்.. 
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Signup ச ய்து உங்களுமடய இ-சையில் (E-MAIL) முகவரி ைற்றும் 
கடவுச்ச ால்மல உள்ளீடு ச ய்து, உள்கை நுமையவும். Google account அல்லது 
facebook account மூலம் நுமையலாம், ஏகதனும் முமறயில் Prepmagic account-ஐ  
உருவாக்கி சகாள்ளுங்கள். கைலும் school details -இல் other countries ஐ சதரிவு 
ச ய்யுங்கள். 

 

இமவ அமனத்தும் பூர்த்தி ச ய்தவுடன், கீகை உள்ை இந்தபக்கத்திற்குச் ச ல்லும். 
இந்தபக்கத்தில்  நீங்கள் காண்பது 
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Browse interactives- 

• இதமன பயன்படுத்தி பாடம் எடுக்கலாம்.  
• நைக்கு கவண்டிய தமலப்மப கதடிக் சகாள்ைலாம் 

 

 

 

 

 

 

 

 Create lesson- படத்மத நம் கதமவக்ககற்ப உருவாக்கலாம். 

படிகள்: 

Step–1: கதமவயான Title (தமலப்பு) ஐ கதடுக சபட்டியில் இடுக... அல்லது வகுப்பு 
சகாண்டு கதடலாம் 
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Step–2: கதமவயான Title (தமலப்பு) அல்லது வகுப்பு சகாண்டு interactive ஐ சதரிவு 
ச ய்த பின், நம்முமடய பாடத்மத உருவாக்கலாம்   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

நம்முமடய பாடத்மத உருவாக்க தமலப்பிற்கான முடிவுகள் கதான்றும். 
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Make lesson ஐ ச ாடுக்கவும் 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. படத்திற்கான தமலப்மப lesson title லில் இடுக. 
2. சிறிய விைக்கத்மத descriptionல் சகாடுக்க கவண்டும். 
3. படத்தின் முக்கியைான வார்த்மதகமை keywordsல் சகாடுக்க கவண்டும். 
4. Continue ஐ ச ாடுக்கவும் 
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• எந்த தனிைத்தின் ஐக ாகடாப்புகள் பற்றி அறிய கவண்டுகைா அதமன படத்தில் 
உள்ைவாறு (click) ச ாடுக்க கவண்டும். 

• அத்தனிைத்தின் விவரம் வலப்பக்கம் கதான்றும்  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• நம் பாடத்திற்ககற்ப quiz ஐ தயாரிக்கலாம். Save & quitஐ click ச ய்ய நம்முமடய 
வினாக்கள் அதில் க மிக்கப்படும்.Continue ஐச ாடுக்கவும். 
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• ஒரு வினா அதன் விமட ைற்றும் (distractors) தவறான விமடகள் சகாடுக்க 
கவண்டும். 

 
• அடுத்த வினா சகாடுக்க கீகை உள்ை + ஐ ச ாடுக்கவும். இறுதியில் save & exit ஐ 

கிளிக் ச ய்ய கவண்டும் இவ்வாறு நம் கதமவக்கு ஏற்ப பாடத்மத  தயாரிக்கலாம். 
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Step 1 : சதரிவு ச ய்த நம்முமடய பாடம் 

Step2: நாம் தயாரித்த பாடம் 

 

 

 

 

 

 

 

Step 2வின் முடிவில் 
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Step 3:  நம்முமடய உருவாக்கிய பாடம் தயாராக உள்ைது. இதமன இப்கபாது பகிரலாம் 

• Manage lesson -இல் இருந்து நம்முமடய பாடத்மத(share) பகிரலாம் 
• Lesson code அல்லது url மூலம் பகிரலாம் 

 

 

Quiz ஐ உருவாக்கி ைாைவர்களுக்கு அனுப்பும் கபாது URL ஐ பகிர கவண்டும் 
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Shareஐ கிளிக் ச ய்யும் கபாது எவ்வாறு பகிர்வது என்பமத இங்கக காைலாம். 

 

• இவ்வைங்கமை நம் பாடகவமையில் நைக்காக ைட்டும் பயன்படுத்தலாம் 
• பள்ளியில் ஆசிரியர்கள் அமனவரும் பயன்படுத்தலாம் 
• அமனத்து பள்ளி ஆசிரியர்களும் பயன்படுத்திக்சகாள்ைலாம். 

 

 
**************** 
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(Stop Motion Animation) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

திரு.  மு. விஜைகுமார்.   
பட்டதாரி ஆசிரிைர், 

அரசினர் சமல் நியலப் பள்ளி, 
சோமண்டார்குடி.   

கள்ளக்குறிச்சிமாவட்டம். 
 

 

 

 

 

 

நிறுத்திைக்க இைங்குபடம் 

  
 

https://youtu.be/Bz231CI3KMQ 

  

https://youtu.be/Bz231CI3KMQ
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நிறுத்திைக்க இைங்குபடம் 

இயங்குபடம் என்பது சிறுசிறு கவறுபாடுகள் சகாண்ட பல படங்கமை கவகைாக 
இயக்கப்படுவதன் மூலைாக உருவாக்கப்படுவதாகும். இயக்கமூட்டல் (Animation) 
என்பது நிமலயான படிைங்கமை அடுத்தடுத்துக் காட்சியளிக்க மவப்பதன் மூலம் 
படத்திலுள்ை சபாருள் இயங்குவது கபான்ற ைாயத் கதாற்றத்மத  உருவாக்குவதாகும். 

இயங்குப்படங்கமை தயாரிக்க இன்று பல சைன்சபாருட்கள் 
பயன்படுத்தப்படுகின்றன. இயக்கமூட்டலுக்கு 1 சநாடிக்கு 24  ட்டங்கள் (frames) 
கதமவப்படுகின்றன. இயக்கமூட்டலின் முதன்மையான பயன்பாடு எப்சபாழுதும் 
சபாழுதுகபாக்காககவ இருந்து வந்துள்ைது. ஆனால் இன்று கல்வி ார் இயக்கமூட்டல் 
ைற்றும் அறிவுறுத்தல் இயக்கமூட்டல் கபான்றமவகளில் இவற்றின் பயன்பாடு 
அதிகரித்து வருகின்றன.  

நிறுத்தும் இயக்க இயங்கு படங்கள் (Stop Motion Animation) என்பது நிஜ உலகில் 
உள்ை சபாருட்கமை புமகப்படங்களின்  ட்டகங்கைாக மவத்து அதமன 
ைாயத்கதாற்றத்தில் அம யும் வமகயில் மவக்கப்படுவது ஆகும். ைற்ற சபாதுவான 
அனிகைஷன் முமறகள் காகித கட்அவுட்கள் (Paper cut-outs), சபாம்ைலாட்டங்கள் 
அல்லது களிைண் சபாம்யமகள் கபான்ற இரண்டு ைற்றும் முப்பரிைாை சபாருள்களுக்கு 
நிறுத்த இயக்கம் நுட்பத்மதப் பயன்படுத்துகின்றன. கநரடி நடிகர்கள் ஒரு பிகரம்-மப-
ஃபிகரம் (Frame by Frame)  சபாருைாகப் பயன்படுத்தப்படும் ஸ்டாப் கைாஷன் நுட்பம்,  
பிக்சிகலஷன் (Pixelation) என்று அமைக்கப்படுகிறது.பல வமகயான நிறுத்தும் 
இயங்குபடங்கள் உள்ைன. இன்மறய நவீன காலங்களில் கணிப்சபாறியின் உதவியுடன் 
இவ்வமகயான இயங்குபடங்கமை உருவாக்கலாம். இதயன அயலப்சபசியில் ஒரு 
எளியமைான சேைலி மூலமாகவும் உருவாக்க முடியும். அறிவிைல் பாடகற்பித்தலில், 
இத்தயகை நிறுத்திைக்க இைங்குபடங்கயள சிைப்பானமுயையில் உருவாக்கி 
மாைவர்களுக்கு காண்பிக்கும்சபாது அவர்களின் கற்ைல் அயடவானது நிச்ேைமாக 
வலுவயடயும்.  
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சேைலியை அயலசபசியில் நிறுவுதல்: 
 இயைை வேதியுள்ள அயலசபசியில் கூகுல் ப்சளஸ்சடார் (Play Store) சேன்று 
ஸ்டாப்சமாஷன் ஸ்டுடிசைா (Stop Motion Studio) என தட்டச்சு சேய்து சதடவும். 

 

 

 

 

 

 

 

பின்வரும் சலாசகா உள்ள சேைலி காண்பிக்கப்படும்.  

 

 

 

 

 

அதில் இரண்டு வயகைான சேைலிகயள காைலாம். இலவே சேைலி என்றும், 
கூடுதல் வேதிகள் சகாண்ட சேைலி என்றும் இருக்கும். கூடுதல் வேதிகள் சகாண்ட 
சேைலிக்கு சுமார் 420 ரூபாய் கட்டைம் சேலுத்த சவண்டும். எனினும் தற்சபாது இலவே 
சேைலியைக் சகாண்சட அருயமைான நிறுத்திைக்க அயேவூட்ட காசைாலியை 
எளியமைாக பின்வரும் வழிகளில் உருவாக்கலாம். 
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சேைலியின் - முகப்புபக்கம்மற்றும்சேைல்பாடு: 

அடுத்ததாக, நிறுவிை சேைலியை திைந்து அதன் முகப்புபக்கம் மற்றும் 
சேைல்பாடுகயள பற்றி காண்சபாம்.  

 

 

 

 

 

 

 

Get Started என்பயத கிளிக் சேய்த பின், அடுத்த தியரயில் பின்வருமாறு சதான்றும். 

 

 

 

 

 

 

பின்னர் (+) குறியை கிளிக் சேய்ை சவண்டும். முதல் முயை பைன்படுத்தும்சபாது, 
இந்த சேைலி நம்மிடம் சில அனுமதிகள் சகட்கும். அதாவது இச்சேைலியை நமது 
அயலசபசியின் சகமராயவ பைன்படுத்திபு யகப்படங்கள் மற்றும் வீடிசைாக்கயள எடுக்க 
அனுமதி சகட்கும். அதற்கு Allow என்று சகாடுக்க சவண்டும். பின்னர்தான் இந்த 
சேைலியை பைன்படுத்தி படம் பிடிக்க இைலும்.  

Figure 1முகப்புபக்கம் 
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முகப்பு பக்கத்தில் ஸ்டாப்சமாஷன் அனிசமஷன் (Stop motion animation) 
ோர்ந்த  ஒரு உதாரை வீடிசைா சகாடுக்கப் பட்டிருக்கும். ஆரம்ப நியலயில், 
இது ேற்று உதவிகரமாக  இருக்கும்.  

 

 

 

 

 

 

Menu- யவ கிளிக் சேய்தால் பின்வரும் சேைல்பாடுகயள சேய்ை இைலும். 
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+ குறியை அழுத்திைதும் நம் அயலசபசியின் சகமரா (Camera) திைந்து விடும்.  

 

 

 

 

 

 

 

இடப்பக்கம் மற்றும் வலப்பக்கம் சகாடுக்கப்பட்டுள்ள குறியீடுகயள 
அறிந்துசகாள்ள (?) என்ை குறியை அழுத்திைதும், பின்வரும் விளக்கங்களுடன் அதன் 
பைன்பாடுகயளயும் அறிந்துக்சகாள்ளலாம்.  

 

 

 

 

 

 

புதிைதாக படங்கயள சேர்த்தல், தயலப்புகள் சேர்த்தல், சிறிை வீடிசைாக்கயள சேர்த்தல் 
சபான்ையவ பின்வரும் வயகயில் பைன்படுத்தலாம். ஆனால் அவற்றில் சில இலவே 
சேைலியில் இடம்சபைாமல் இருக்கும்.  
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படங்கள் எடுக்கும் முன்னர், சேட்டிங்ஸ் (Settings) குறித்து பார்ப்சபாம். இடப்புைத்தில் 
கீசழ அயமந்திருக்கும் குறியீட்டியன க்ளிக் சேய்தால் பல அயமப்புகயள பார்க்க 
இைலும்.  

முதலில் காசைாலியின் சவகத்யத (Movie speed) மாற்ைக்கூடிை அயமப்பியன 
சகாண்டுஇருக்கும். FPS - Frame Per Second இதில் சதயவக்சகற்ப மாற்றி அயமக்கலாம்.  
1 FPS முதல் 30 FPS வயர பைன்படுத்த இைலும்.  

 

 

 

 

அடுத்த முக்சகான குறியீட்டியன பைன்படுத்தி எந்த அளவு படம் மயைை (Fade) 
ஆகசவண்டும் என்று மாற்றி அயமக்க முடியும்.  None, fade in from black, Fade in and 
out ைற்றும் Fade out to black என்று சகாடுக்கப்பட்டு இருக்கும்.  

 

 

 

 



22 
 

படங்கள் எடுக்கக்கூடிை அளவுகயள மூன்ைாவது சகாடுக்கப்பட்டு இருக்கும் 
குறியீட்டியன பைன்படுத்தி மாற்றி அயமக்கலாம்.  

 

 

 

 

 

 

அயேவூட்டம்  உருவாக்கும்  சபாது நமக்கு சதயவப்படும் Foreground ைற்றும் 
Filter ஆகிைவற்யை நான்காம் மற்றும் ஐந்தாம் குறியீட்டியன பைன்படுத்தி மாற்றி 
அயமக்கலாம். எனினும் இலவே சேைலியில் சிலவாய்ப்புகள் மட்டுசம சகாடுக்கப்பட்டு 
இருக்கும்.  

 
 

 

 

ஆைாவதாக அயமைப்பட்டிருக்கும் குறியீட்டியனக் சகாண்டு Low Quality, Full 
HD Quality, Best HD Quality & Ultra 4K Quality என்று நமது சதயவக்சகற்ப 
அயமத்துக் சகாள்ளலாம்.  
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Play back எவ்வாறு அயமை சவண்டும் என கயடசி குறியீட்டியன பைன்படுத்தி 
Play last frames only, Loop Playback, Include live in Playback, 3 sec என்று மாற்றி 
அயமக்கலாம்.  
 

Settings இல் எந்த மாற்ைம் சேய்தாலும், கயடசிைாக DONE என்று இருக்கும் 
பட்டயன க்ளிக் சேய்தால் மட்டுசம மாற்ைம் அயமயும். மாற்ைம் சதயவயில்யல என்ைால் 
CANCEL என்பயத பைன்படுத்திக்சகாள்ளலாம்.  
 
அயேவூட்டத்திற்குபுயகப்படங்கள்எடுத்தல்:  

புயகப்படங்கள் எடுக்க வலது புைத்தில் உள்ள சகமரா குறியீட்டியன க்ளிக் 
சேய்தல் சவண்டும். பின்வரும் அயமப்புடன் தியர சதான்றும்.  
 

 

 

 

 

 

சிவப்பு நிை பட்டயன அழுத்தி முதல் படத்தியன எடுத்துக் சகாள்ள சவண்டும். 
பின்னர் யவக்கப்பட்டிருக்கும் சபாம்யம / காகிதமடிப்பு / உண்யம சபாருட்கள் எதுவாக 
இருந்தாலும், அதன் இடத்தில் இருந்து ேற்றும் நகர்த்தி யவக்க சவண்டும். பின்னர் 
அதயன படம் பிடிக்க சவண்டும். இவ்வாறு நமக்கு எவ்வாறு சதயவசைா, அவ்வாறு 
நகர்த்தி ,  நகர்த்தி யவத்து பல படங்கயள சதாடர்ந்து எடுக்க சவண்டும். 

எந்த அளவு நகர்த்த சவண்டும் என்பதயன சதரிந்துக்சகாள்ள இடப்புைத்தில் 
அயமந்துள்ள Transparency Slider சகாண்டு சதரிந்து சகாண்டு அயேவூட்டத்தியன 
உருவாக்கலாம்.  
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இரண்டு படங்கயளயும் உற்றுசநாக்கினால் சதரிந்து சகாள்ளலாம்.  

சகமராஅயமப்புகள் - Camera Settings: 

சகமராயவ பைன்படுத்தும் சபாது, உதவிைாக அயமயும் அயமப்புகயள (Settings) பற்றி 
காண்சபாம்.  புயகப்படம் எடுக்கும் சிகப்புநிை பட்டனுக்கு சமல், இருக்கும் கடிகாரம் 
சபான்ை குறியீடு, குறிப்பிட்ட இயடசவளியில் தானாக புயகப்படங்கள் சதாடர்ந்து எடுக்க 
வழிவயக சேய்யும். 

 

 

 

 

 

 

சமசல உள்ளது சபால காட்சிைளிக்கும். எத்தயன வினாடிகளுக்கு ஒரு முயை படம் 
எடுக்கசவண்டும் என்பயத நம் சதயவக்சகற்ப மாற்றி அயமத்துக் சகாள்ளலாம்.  

சகமரா அயமப்புகயள, வலது புைத்தில் கீசழ அயமந்துள்ள குறியீட்டியன க்ளிக் சேய்து 
அதன் மூலம் மாற்றி அயமத்துக் சகாள்ள முடியும்.  
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சகமரா குறியீட்டியன க்ளிக் சேய்தவுடன் அதற்கான அயமப்புகளான Camera, 
Green Screen, Manual Camera and Remote Camera என்று இருக்கும். இதில் 
சபரும்பாலும் ப்சரா (PRO version) இல் மட்டுசம மாற்ைம் சேய்ை முடியும்.  

 

 

 

 

 

 

அடுத்து உள்ள M என்ை குறியீட்டியனக் சகாண்டு AUTO, AL and P என்று 
இருக்கும். புயகப்படங்கள் எடுக்கும் சபாது நாம் எடுக்கப் சபாகும் சபாருட்களின் மீது சீரிை 
ஒளிபடும் படி பார்த்துக் சகாள்ளசவண்டும். முடிந்தவயர சேைற்யக ஒளி (Artificial lights 
with lamps) அயமத்துக் சகாண்டால் ஒளியில் எந்த சவறுபாடும் அயேவூட்த்தில் 
சதரிைாது.  

AUTO மூலமாக சகமரா அதுவாகசவ Focus and Exposure ஆகிைவற்யை 
ேரிசேய்துக் சகாள்ளும்.   

 

 

 

 

 

o  
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AL மூலமாக Focus and Exposure ஆகிைவற்யை அயமத்து lock சேய்துக் சகாள்ள 
முடியும்.  Exposure compensation சதயவைான அளவில் மாற்றி அயமக்க முடியும்.   

 

 

 

 

 

இறுதியில் இருக்கும் ( + ) குறியீடு வாயிலாக Zoom In and Zoom Out சேய்து சகாள்ள 
முடியும்.  

 

 

 

 

 

P மூலமாக Focus with manual Exposure அயமத்து lock சேய்துக்சகாள்ள முடியும். 
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Exposure compensation & White Balance ஆகிைவற்யை இதன்மூலம் 
சதயவக்சகற்ப மாற்றி அயமத்துக் சகாள்ளமுடியும்.  White Balance வாயிலாக பலவித 
ஒளியை சபாருட்களின் மீது விழும் படிைான சதாற்ைத்யத உருவாக்கிட  இைலும். 

 

 

 

 

 

 

 சமற்கண்ட அயமப்புகயள யவத்துக்சகாண்டு, பின்னர் நம் பாடப் பகுதிக்கு 
சதயவைான புயகப்படங்கயள வரியேைாக எடுத்துக் சகாள்ளசவண்டும். ஒவ்சவாரு 
புயகப்படம் எடுத்தபின்னர், சதயவப்படும் சிறிை மாற்ைம் சேய்து மீண்டும் 
எடுக்கசவண்டும்.  இவ்வாறு அயனத்தயும் எடுத்த பிைகு ப்சள பட்டன் சகாண்டு 
ேரிப்பார்க்க சவண்டும். அவசிைமில்லாத புயகப்படங்கயள நீக்கிக் சகாள்ள சவண்டும்.  
அயனத்து சேைல்கயள சேய்தபிைகு, அயவ ஒன்று சேர்ந்து ஒரு அனிகைஷன் – 
அயேவூட்டமாக அருயமைாக காட்சி அளிக்கும்.  

அயேவூட்டத்தியன வீடிசைாவாக பகிர்தல்: 

புயகப்படங்கள் எடுத்து, அவற்றியன ேரிப்பார்த்த பின்னர் மீண்டும் முகப்பு 
பக்கத்திற்கு சேல்ல சவண்டும் .பின்னர் நாம் உருவாக்கிை Project ஐ சதர்ந்சதடுக்க 
சவண்டும். அதன்பின் சமசல பகிரும் குறியீட்யடக் காைலாம். அயத க்ளிக் சேய்தால் 
Export Movie, Animated GIF, All Images, Flipbook & Project என்று பலவற்யை 
காைலாம். காசைாலிைாக உருவாக்கி பகிர, Export Movie என்பயத க்ளிக் சேய்து, 
அதயன எதன் வழிைாக பகிர இருக்கின்சைாம் என்பயத சதர்ந்சதடுத்து பகிரலாம். Save as 
என்பயத பைன்படுத்தி நமது அயலசபசியிசலசை காசைாலியை சேமித்து யவக்கலாம்.  
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இதுவயர Stop Motion Studio சேைலியை எவ்வாறு உபசைாகிப்பது என்பயத பற்றியும் 
அதன் அயமப்புகயள பற்றியும் சதரிந்து சகாண்சடாம்.  
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நிறுத்திைக்க அயேவூட்டம் காசைாலி தைாரிக்கும் சபாது, பின்வரும் 
விஷைங்கயள  பின்பற்றுதல்  அவசிைம். 

1) நாம் உருவாக்கப்சபாகும் அயேவூட்டம் எவ்வாறு அயமை சவண்டும் எனப் 
படிப்படிைாக எவ்வாறு இருக்க சவண்டும் என முன் கூட்டிசை, ேரிைாக 
திட்டமிட்டுக் சகாள்ள சவண்டும்.  
 

2) பாடப்பகுதிக்கு சதயவைான சபாருட்களாக உண்யம சபாருட்கள், காகித 
கட்அவுட்டுகள், களிமண் சபாம்யமகள் ஆகிையவ தைாராக யவத்துக் சகாள்ள 
சவண்டும். 

 

 

 

 

 

3) இைற்யக ஒளிைான சூரிை ஒளியை முடிந்தவயர தவிர்த்தல் நலம். ஏசனனில் சூரிை 
சவளிச்ேம் மாற்ைத்திற்கு உட்பட்டது. எனசவ சேைற்யக ஒளிகயள 
பைன்படுத்தினால், அனிசமஷன் முழுவதும் ஒசர மாதிரி இருக்கும்.  
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4) சமாயபல் – அயலசபசியை ேரிைாக நியலநிறுத்த சவண்டும். அதற்கு Tripod or 
Mini mobile stand சகாண்டு, அயலசபசி எந்த அயேவும் இல்லாதவாறு அயமக்க 
சவண்டும்.  

 

5) அயனத்து புயகப்படங்களும் எடுத்த பிைகு, சதயவக்சகற்ப எடிட் (Edit)  சேய்து 
சகாள்ள சவண்டும். 

6) நமது கற்பயன வளம் மற்றும் பயடப்புத்திைன் ஆகிைவற்யை பைன்படுத்தி 
மிகஎளியமைாக நிறுத்திைக்க அயேவூட்ட காசைாலியை உருவாக்கி, நம்கற்ைல் 
கற்பித்தல் சேைல்பாடுகளில் சிைந்த ஒருகற்ைல் வளங்கயள உருவாக்கிட முடியும். 

 

Demonstration Video:  

https://youtu.be/U5MdvcikWKY 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/U5MdvcikWKY
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திரு ஜி. சபர்ஜின் 

முதுகயல பட்டதாரி ஆசிரிைர் 

அ ஆ சம நி பள்ளி 

ோைல்குடி – இராமநாதபுரம் மாவட்டம் 

 

 

 

 

 

 

  
 

 

https://youtu.be/Gncls6Wu3is 

 

https://youtu.be/Gncls6Wu3is
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அல்சகாடூ (Algodoo)  என்பது ஒப்புருவாக்கம் (simulation ) சேய்ை பைன்படும் ஒரு 
சமன்சபாருள். இது ஒப்புருவாக்கம் சேய்ை சதயவைான காட்சிகயள வயரந்து இைற்பிைல் 
விதிகளுக்கு உட்பட்டு ஒப்புருவாக்கம் சேய்யும் அருயமைான சமன்சபாருள். அறிவிைல் 
கற்பிக்கும் சபாது குறிப்பாக இைற்பிைல் கற்பிக்கும்சபாது கருத்துக்கயள ஒப்புருவாக்கம் 
சேய்து டிஜிட்டல் தளங்களில் சேய்துகாட்ட இந்தசமன்சபாருயள பைன்படுத்தலாம். 

திரவங்கயள பைன்படுத்திசேய்யும் சோதயனகள், சமாட்டார்கள், 
புவிஈர்ப்புவியேயில் சேைல்படும் சபாருள்கள், ஒளிக்கதிர்கள், சலன்சுகள், முப்பட்டகம் 
பைன்படுத்தி சேய்யும் சோதயனகள், ஒளிவிலகல், தியேசவகம், ஈர்ப்புவியே, 
உராய்வுவியே சபான்ை இைற்பிைலின் அயனத்துவயகைான கருத்துக்கயளயும் 
அல்சகாடூயவ பைன்படுத்தி நாம்ஒப்புருவாக்கம் சேய்ைலாம். 

 பல்சவறு சபாருள்கயள எளிதாகதியரயில் காட்சிப்படுத்தலாம். சபாருள்களின் 
நிகழ் சநரசேைலாக்கங்கயள எளிதாகவயரபடம் மூலம் காட்சிப்படுத்தலாம். நீங்கள் 
உருவாக்கிைகாட்சிகயள வகுப்பயையில் சேய்துகாட்டலாம். உலகிலுள்ள பல்சவறு 
ஆசிரிைர்களுடன் பகிர்ந்துசகாள்ளலாம். இதுசபால பல்சவறு ஆசிரிைர்கள் உருவாக்கிை 
காட்சிகயள பதிவிைக்கம் சேய்து நமது வகுப்பயையில் காட்டலாம்.  

Algodoo சமன்சபாருயள பதிவிைக்கம் சேய்து உங்கள் கணினியில் நிறுவுவது எப்படி? 

1. http://www.algodoo.com என்ை தளத்திற்கு சேல்லுங்கள். 
2. Download தாவயல கிளிக் சேய்யுங்கள். 
3. Download for windows ஐ கிளிக் சேய்யுங்கள். 
4. இப்சபாழுது சமன்சபாருள் கணினியில் பதிவிைக்கம் ஆகிவிடும். 
5. அதயன உங்கள் கணினியில் நிறுவிக்சகாள்ளுங்கள் (install).  

 
 

 

 

http://www.algodoo.com/


33 
 

கணினியில் அல்சகாடூ நிறுவப்பட்டவுடன் சடஸ்க்டாப்பில் அதயன திைக்கும் 
இயைப்புக்குறியீடு சதான்றும். இயைப்பு குறியீட்டியன கிளிக் சேய்யும்சபாது 
கீழ்கண்ட முகப்பு சதான்றும்.  

 

 

 

 

 

 

இந்தபக்கத்தியன அல்சகாடூவில் scene என்று அயழக்கிைார்கள். தமிழில் இதயன 
காட்சித்தியர என கூைலாம். 
 
அல்சகாடூவின் கூறுகள்: 

வியைப்பான சபாருள்கள் (rigid bodies) , திரவங்கள், கம்பிச்சுருள்கள், 
சுருள்வில்கள், கிைர்கள், புவி ஈர்ர்பு வியே, உராய்வு, நீரூற்றுகள், கீல்கள், சமாட்டார்கள், 
ஒளிக்கதிர்கள், சலன்சுகயள பைன்படுத்தி சேய்ைப்படும் சோதயனகள், சபான்ை பல்சவறு 
இைற்பிைல் நிகழ்வுகயள இந்த சமன்சபாருயளப் பைன்படுத்தி ஒப்புரவாக்கம் சேய்ைலாம்.  
 
கல்வியில் அல்சகாடூவின்  பைன்பாடு : 

இந்த சமன்சபாருயள பைன்படுத்தி ஒப்புருவாக்கம் முயையில் 
உருவகப்படுத்துதல்கயள உருவாக்கலாம். பாடப்சபாருளுக்கு சதயவைான பைன்பாட்டு 
மாதிரிகள், எடுத்துக்காட்டுகள் மற்றும் காட்சிகயள உருவாக்கலாம்.  நாம் தைாரித்த 
அல்சகாடூயவ (காட்சிகயள) உலக அளவில் ஆசிரிைர்களிடம் பகிர்ந்து சகாள்ளலாம்.  
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அல்சகாடூவில் பைன்படுத்தப்படும் கருவிகள் (tools): 
அல்சகாடுவின்இடதுப்பக்கம்சமசலசகாடுக்கப்பட்டதுசபாலஒருக்கும்கருவிக

யளபைன்படுத்திபல்சவறுவிதமானசேைல்பாடுகயளசேய்ைலாம். 
அல்சகாடுவின்கருவிகயளஒவ்சவான்ைாகபார்க்கலாம். 
1. படம்வயரயும்கருவி (Sketch tool): 
அல்சகாடூவின் சபரும்பாலான எடிட்டிங் சேய்வதற்கான எளிை தனித்துவமான ஒரு 

கருவி ஆகும். இதயன பைன்படுத்தி சவவ்சவறு வடிவங்கள், சபட்டிகள், 
வட்டங்கள், பல சகாைங்கள், கீல்கள், நீரூற்றுகள், கம்பிச்சுருள்கள் 
சபான்ைவற்யை வயரைலாம். சுட்டியை (mouse) இழுத்து, சுழற்றி, 

நகர்த்துவதன் மூலம் உங்களுக்கு சதயவைான வடிவத்தியன நீங்கள் வயரந்து 
சகாள்ளலாம்.   
 
2. நகர்த்தும் கருவி (move tool):  

 
இதயனபைன்படுத்திசபாருட்கயளதியரயில்அங்கும்இங்கும்நகர்த்தலாம்.  
 

3. சுழற்றும் கருவி (rotate tool):  
 
இதயனபைன்படுத்திதியரயில்இருக்கும்சபாருள்கயளசுழற்ைலாம். 
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4.  சவட்டும் கருவி (cut tool):  
சவட்டும் கருவியை பைன்படுத்தி தியரயில் இருக்கும் 
சபாருள்கயள சவட்டலாம். சபாருள்கயள ஒன்றுக்கு சமற்பட்ட 
துண்டுகளாக சவட்டுவதற்கு இதயன பைன்படுத்தலாம். 
எந்தஇடத்தில் சபாருள்கயள சவட்டசவண்டுசமா அந்தஇடத்தில் 
ஒருசகாட்டியன வயரந்து அதயன சவட்டலாம்.  
வியேப்பலயகயிலுள்ள shift சபாத்தாயன அழுத்திக் சகாண்சட 
சகாட்டியன வயரந்தால் சநர்சகாட்டில் சவட்டலாம் 
.  

5. இழுக்கும் கருவி (drag tool):  
இதயனப்பைன்படுத்தி சபாருட்கயள தியரயில் நகர்த்தலாம்.  
சமலும் வியேயியன சபாருள்களின் மீது சேலுத்தவும் 
பைன்படுத்தலாம்.  
 

6. அளவுசகால் கருவி (scale tool):  
பைன்படுத்தும் வடிவங்கள் மற்றும் சபாருள்களின் 
அளவுகயள மாற்றி உருவாக்க இந்த கருவியை 
பைன்படுத்தலாம். Shift ஐ அழுத்திக் சகாண்சட சுட்டியை 
பைன்படுத்தி மூயலகயள இழுத்தால் ேரிைான 
விகிதாோரத்தில் சபாருள்கயள (வடிவங்கயள)  ேரிைான 
விகிதத்தில் அளவுகயள மாற்ைலாம்.  

7. தூரியக கருவி ( brushtool):  
தூரியக ஒரு ஓவிையரப் சபால சேைல்படுகிைது. இதயனப் 
பைன்படுத்தி அயனத்து வயகைான சபாருள்கயளயும் வயரைலாம். 
இடது சுட்டியை கிளிக் சேய்து இழுப்பதன் மூலம் வடிவங்கயள 
வயரந்து சகாள்ளலாம். வலது சுட்டியை கிளிக் சேய்து 
சதயவயில்லாத பகுதியில் இழுத்து அதயன அழிக்கலாம். 
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தூரியகயின் அளவியனயும் மாற்றிக் சகாள்வதற்கான வேதியும் 
இதில் இருக்கிைது.  

8. பலசகாை வடிவ கருவி( polygontool):  
      பலசகாை வடிவிலுள்ள வடிவங்கயள வயரவதற்கு இது 
பைன்படுகிைது. சுட்டியை கிளிக் சேய்து இழுத்து எந்த வடியவயும் 
வயரைலாம். ஒரு புள்ளியில் சதாடங்கி அசத புள்ளியில் முடித்தால் 
ஒரு மூடிை பரப்பு கியடக்கும். முடியும் புள்ளியில் சுட்டியை சில 
வினாடிகள்  

                                         யவத்திருந்தால், முழுநியை வடிவத்தில் கியடக்கும்.  
9. சபட்டி கருவி ( box tool):  

சுட்டியைஅழுத்திஇழுத்துசபட்டியைவயரைலாம். SHIFT ஐ 
அழுத்திக் சகாண்சட சுட்டியை அழுத்தி இழுத்தால் சபட்டி 
ேதுரமாக வரும்.  

 
10. தளங்கயளவயரயும்கருவி( plane tool) 

இதயனப் பைன்படுத்தி முடிவிலா தளங்கயள வயரைலாம். சுவர்கள், 
தளங்கள், வியளைாட்டு யமதானங்கள் ,சமற்கூயரகள் 
சபான்ையவகயள உருவக்கலாம்.  

 
11. அழிப்பான் கருவி (eraser tool) 

இந்த கருவி வயரந்த வடிவங்களில் சதயவயில்லாத பகுதியை 
அழிப்பதற்கு பைன்படுகிைது. 
 

12. பற்ேக்கரங்கள்வயரயும்கருவி( gear tool) 
 நமக்கு சதயவைான பற்ேக்கரங்கயள இதன் மூலம் வயரந்து 

சகாள்ளலாம். பற்ேக்கரங்கயள இருமுயை சதாடர்ச்சிைாக கிளிக் 
சேய்து அதனுயடை பண்புகயள மாற்ைலாம். பற்ேக்கரத்திலுள்ள 
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பல்லின் அளவியனயும் மாற்றுவதற்கான கருவியும் அங்சக 
சகாடுக்கப்பட்டுள்ளது.  

13. வட்டம்வயரயும்கருவிை( circle tool):  
வட்டம்வயரயும்கருவியைகிளிக்சேய்துசுட்டியைஅழுத்திஇழுத்

துசதயவைானஆரத்தில்வட்டம்வயரைலாம். 
 
 

14. ேங்கிலி கருவி( chain tool): 
இரண்டு சபாருள்களுக்கு இயடசை உள்ள சதாடர்யப 
ஏற்படுத்தும் கருவி. இதயன ேங்கிலித் சதாடர்சபால அல்லது 
கயிற்றியனப் சபால பைன்படுத்தலாம்.  

 
15. சுருள் கருவி( spring tool): 

இரண்டு சபாருள்கயள இயைக்கும் சுருள்கம்பிைாக இதயன 
பைன்படுத்தலாம்.  

 
16. அச்ோணி கருவி ( axletool): 

ஒருசபாருயள பின்புலத்சதாடு கீல்முட்டு சகாண்டு இயைக்க 
அச்ோணி கருவி பைன்படுகிைது. உதாரைமாக ஒருவட்டம் வயரந்து 
அதன்யமைத்தில் அச்ோணி கருவியை சபாருத்தினால் 
அச்ோணியைப் சபாறுத்து வட்டத்யத சுழற்ைலாம்.  

17. சலேர் சபனா( Laser pen): 
சலேர் சபனா சலேர்கற்யையை உருவாக்குகிைது. Appearance 
கருவியை பைன்படுத்தி கற்யையின் நிைத்யத மாற்ைலாம்.  
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18. அயமப்யப மாற்றும் கருவி( texturetool): 
 இடதுமற்றும் வலதுசுட்டியை பைன்படுத்தி சபாருளின் 
texture மாற்ைலாம். வலதுசுட்டியை பைன்படுத்தி சபாருயள 
சுழற்ைலாம். சுட்டியியன தியரஉருளல் (scrolling) சேய்வதன் 
மூலம்சபாருளின் texture ஐ மாற்ைலாம்.  
 

19. உந்தி( thrustertool): 
 சபாருளின்மீதுவியேயைசேலுத்துவதற்குஇந்தகருவி
யைபைன்படுத்தலாம்.  
 
 

20. சுவசடடுப்பி ( tracertool): 
இந்தகருவியியனஒருசபாருசளாடுசபாருத்தும்சபாதுசபாரு
ள்சேல்லும்பாயதயின்சுவடுதியரயில்சதான்றும்.  

 
 
ஒப்புருவாக்கத்யத கட்டுப்படுத்தும் கருவிகள் (simulation control) 
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1. Zoom :தியரயை சபரிைதாக்கி அல்லது சிறிைதாக்கிப் பார்க்க Zoom கருவி 
பைன்படுகிைது. இடதுபக்கசுட்டியை சுட்டியை அழுத்திநகர்த்தும் சபாது தியரயை 
சபரிதாக்கலாம் அல்லது சிறிதாக்கலாம்.  

2. Pan :. இடது பக்க சுட்டியை  அழுத்தி நகர்த்தி தியரயை நகர்த்தலாம்.  
3. List of latest undo edits :நாம்சேய்யும் undo க்களின் விவரம் இதில் வரியேைாக 

பட்டிைலிடப்பட்டிருக்கும்.  
4. Undo :ஏற்கனசவ நிகழ்ந்துள்ள நிகழ்வு ஒன்றின்வியளயவ 

இல்லாமலாக்குவதற்கு இந்தகருவியை பைன்படுத்துசவாம்.  
5. Redo : Undo சேய்தநிகழ்வியன மீண்டும் சேய்வதற்கு redo சபாத்தாயன 

அழுத்தசவண்டும்.  
6. Play simulation :ஒப்புருவாக்கம் சேய்தகாட்சிகயள இைக்குவதற்கு இந்த 

சபாத்தாயன அழுத்தசவண்டும். காட்சிகயள இயடநிறுத்தம் சேய்ைமீண்டும் 
ஒருமுயை இந்த சபாத்தாயன அழுத்தினால் சபாதுமானது.  

7. List of latest redo edits :நாம்சேய்யும் redo க்களின் விவரம் இதில்வரியேைாக 
பட்டிைலிடப்பட்டிருக்கும்.  

8. Gravity :இந்தசபாத்தாயன கிளிக் சேய்வதன் மூலம் ஈர்ப்புவியேயை 
உருவாக்கலாம். இயத on சேய்யும்சபாது ஈர்ப்புவியே உருவாக்கலாம். Off 
சேய்வதன் மூலம் ஈர்ப்புவியே சுழிைாகும். ஒருபந்தியன வயரந்து Gravity 
சபாத்தாயன on சேய்து Play simulation சபாத்தாயன கிளிக் சேய்தால் பந்து 
ஈர்ப்புவியேயினால் கீழ் சநாக்கிநகரும். Gravity சபாத்தாயன off சேய்து 
யவத்திருந்தால் பந்துகீழ் சநாக்கிநகராது. 

9. Airfriction :காற்று வீசும்சவகம், சகாைம், அடர்த்தி சபான்ையவகயள 
இந்தசபாத்தாயன கிளிக்சேய்வதன் மூலம்மாற்ைலாம். சுட்டியியன இருமுயை 
கிளிக்சேய்துஇதயனமாற்ைலாம்.  

10. Grid :தியரயில் வயலச்ேட்டங்கயள (Grid) சதயவைானால் அதயன 
இந்தசபாத்தாயன பைன்படுத்தி சகாண்டுவரலாம். இந்தசபாத்தாயன 
இரண்டுமுயை சதாடர்ச்சிைாக கிளிக் சேய்துவயலச் ேட்டங்களின் 
விட்டத்தியனயும் மாற்ைலாம்.  
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இந்தகருவிகயள பைன்படுத்தி பல்சவறு விதமான இைற்பிைல் நிகழ்வுகயள நாம் சேய்து 
காட்டலாம். ஒரு சிலநிகழ்வுகயள இந்த கட்டகத்தில் காண்சபாம். 
 
1. சபாருள்களின்அடர்த்தி – எதுநீரில்மிதக்கும் 
 
 
 
 
 
 

இதயன சேய்வதற்கு ஒரு கண்ைாடிப் பாத்திரத்தில் மூன்று விதமான சபாருள்கயள 
சபாடும் சபாது அவற்றில் எது மூழ்கும் அல்லது மூழ்காது என்பதயன விளக்குவதற்கு 
இந்த ஒப்புருவாக்கத்யத (simulation ) சேய்ைலாம்.  

1. அல்சகாடுவியனopenசேய்துசகாள்ளுங்கள்.  
2. file > new scene சேன்று உங்களுக்கு சதயவைான 

palette ஐ சதரிவுசேய்யுங்கள். 
3. Brush கருவியை பைன்படுத்தி உங்களுக்கு 

பிடித்தமானஒருபாத்திரத்யதவயரந்துசகாள்ளுங்கள்.  
4. brush size ஐ உங்களுக்கு சதயவைான வயகயில் சதரிவுசேய்யுங்கள்.  
5. பாத்திரத்தில் தண்ணீர் விடசவண்டும். அதற்குbox tool ஐ பைன்படுத்தி தண்ணீர் 

சதயவைான இடத்தில் ஒரு சேவ்வகம் அல்லது ேதுரம் வயரைலாம்.  
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6. பின்பு ேதுரத்யத சதரிவு சேய்து விட்டு சுட்டியை வலப்புைமாக கிளிக் சேய்து liquify 
ஐ சதரிவுசேய்தவுடன் நீங்கள் box tool ஐ பைன்படுத்தி வயரந்த பகுதி தண்ணீராக 
மாறிவிடும். இதயன நீங்கள் Play simulation சபாத்தாயன கிளிக் சேய்யும்சபாது 
சதரிந்து சகாள்ளலாம்.  

7. இப்சபாழுது மூன்று பந்துகயளcircle tool ஐபைன்படுத்திவயரந்துசகாள்ளுங்கள். 
அதயன நீரில் மிதக்கவிடுங்கள். 

8. முதல் பந்யத சதரிவு சேய்து தியரயில் வலது மூயலயில் 
இருக்கும் material சபாத்தாயன கிளிக் சேய்து, gold ஐ 
சதரிவு சேய்யுங்கள். இப்சபாழுது முதல் பந்து தங்கப் 
பந்தாக மாறிவிடும். 

9. இது சபால இரண்டாவது பந்யத கல்லாகவும், மூன்ைாவது பந்யத மரமாகவும் 
மாற்றுங்கள்.  

10. இப்சபாழுது Play simulation சபாத்தாயன கிளிக் சேய்யுங்கள். என்ன நடக்கிைது 
என கவனியுங்கள் .மரப்பந்து தண்ணீரில் மிதக்கும். தங்கப்பந்தும், கல்லால் 
சேய்ைப்பட்ட பந்தும் நீரில் மூழ்கிவிடுகிைது. அடர்த்தி, எதுநீரில்மிதக்கும் சபான்ை 
கருத்துக்கயள விளக்குவதற்கு இந்த ஒப்புருவாக்கத்யத சேய்து பார்க்கலாம். File 
>Save scene சேன்று நீங்கள் உருவாக்கிை ஒப்புருவாக்கத்தியன உங்கள் 
கணினியில் சேமித்துக் சகாள்ளலாம்.  

 
2. நிைப்பிரியக 
1. Polygon tool ஐ பைன்படுத்தி ஒரு 

முப்சபட்டகத்யதவயரக. 
2. laser pen tool ஐ பைன்படுத்தி ஒரு சலேர் 

ஒளிக்கற்யையை  உருவாக்குங்கள். 
3. சலேர்கற்யையை முப்சபட்டகத்தில் பாய்ச்சும் சபாது 

அது ஒளிவி லகல் அயடந்து சேல்வயத 
கவனியுங்கள்.  
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4. நீங்கள் எந்தநிைத்தில் ஒளியை சதரிவு சேய்தீர்கசளா அந்தநிைத்தில் ஒளிைானது 
விலகலயடந்து சேல்வயதப் பார்ப்பீர்கள். 

5. இப்சபாழுது வலது புை மூயலயில் இருக்கும் 
appearance tool ஐ பைன்படுத்தி ஒளிக்கற்யையின் 
நிைத்யத சவள்யளைாக்குங்கள்.  

6. சவள்யள ஒளி ஏழுநிைங்களில் சிதைலயடவயத 
நீங்கள் பார்க்கலாம். இதுசவ நிைப்பிரியக ஆகும். 

 
3. சதாகுபைன்வியே 

1. Polygon tool ஐ பைன்படுத்தி ஒரு சேவ்வகத்யத வயரந்து சகாள்ளுங்கள். 
2. thruster tool ஐ பைன்படுத்தி இடதுபக்கம் 5 நியூட்டன் வியே 

சேைல்படுத்துங்கள். 
3. Play simulation சபாத்தாயன கிளிக் சேய்ததும் அது வலப்புைம் சநாக்கி நகரத் 

சதாடங்கும்.  
4. இப்சபாழுது thruster tool ஐ பைன்படுத்தி வலதுபக்கம் 5 நியூட்டன் வியே 

சேைல்படுத்துங்கள். 
5. இருபுைமும் ஒசர வியே சேைல்படுவதால் சபாருள் நின்று விடுகிைது. 
6. சபாருயள கண்ைாடி, தங்கம், மரம் எனபல் சவறுவிதமாக மாற்றிவியே 

சேைல்படுவயத கவனியுங்கள். 
7. வியேயின் அளவியன மாற்றிசதாகு பைன்வியேயியன கைக்கிடுங்கள். 
இங்கு மூன்று எடுத்துக்காட்டுகயள பார்த்தீர்கள். இதுசபான்று இைற்பிைலில் 

சபரும்பாலான பாடங்களில் இதுசபான்ை ஒப்புருவாக்கங்கயள (simulation) நீங்கசள 
உருவாக்கலாம். ேர்வசதே ஆசிரிைர்களியடசை உங்கள் பயடப்புக்கயள பகிர்ந்து 
சகாள்ளலாம்.  

 
******************** 

 
 



43 
 

அறிவியல் கற்பித்தலில் 3D முப்பரிைாை  படங்கள் 
 

 
 
 

 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
திரு . எஸ். திலீப் 

பட்டதாரிஆசிரிைர் 

அரசு சமல் நியலப்பள்ளி 

ேத்திைமங்கலம் 

விழுப்புரம் மாவட்டம்.  

 
 
 
 
 

  
 

 

https://youtu.be/crvyUa2-zqU 

 

https://youtu.be/crvyUa2-zqU
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அறிவியல் கற்பித்தலில் 3D முப்பரிைாை படங்கள் 
3D முப்பரிைாைம் : 
விக்க்ஷனரி அளிக்கும் விைக்கம்  
 
 
 
 
 
 
 
 
ஸ்டீரிகயாஸ்ககாபிக்3D முப்பரிைாை படங்கள் 
 
 
 

 
ஸ்டீரிகயாஸ்ககாபி (ஸ்டீரிகயாஸ்ககாபிக்ஸ் அல்லது ஸ்டீரிகயா இகைஜிங் என்றும் 

அமைக்கப்படுகிறது) ஸ்டீரிகயாஸ்ககாபி என்பது சதாமலகநாக்கு பார்மவக்கான 
ஸ்டீரிகயாப்சிஸ் மூலம் ஒரு படத்தில் ஆைத்தின் ைாமயமய உருவாக்குவதற்கும் 
கைம்படுத்த பயன்படுத்தப்படும் ஒரு நுட்பைாகும். சபரும்பாலான ஸ்டீரிகயாஸ்ககாபிக் 
முமறகள் பார்மவயாைரின் இடது ைற்றும் வலது கண்ணுக்கு தனித்தனியாக இரண்டு 
படங்கமை வைங்குகின்றன. இப்படத்மத  ஸ்டீரிகயாஸ்ககாபிக் பிரத்திகயக கண்ைாடி 
அணிந்து பாரக்கும்சபாழுது கநரில் காணும் அனுபவம் சபறலாம் .  
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ச யல்பாடு 1: 

ஸ்டீரிகயாஸ்ககாபிக் 3D முப்பரிைாை படங்கள் உருவாக்குவது எப்படி ? 
கீகை சகாடுக்கப்பட்டுள்ை இமைப்மப கிளிக் ச ய்க 
https://convertimage.net/online-photo-effects/create-anaglyph-stereoscopic-3d-images-
online.asp 
படி 1–  முப்பரிைானைாக ைாற்றியப்பின் க மிக்க கவண்டிய படத்தின் ககாப்பின் வமகமய  
கதர்வு ச ய்க 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
இவ்வமக கண்ைாடி அணிந்து பார்க்க கவண்டும்  

 ாதாரை தாவர ச ல்லின் படம் ஸ்டீரிகயாஸ்ககாபிக்3D முப்பரிைாை 
தாவர ச ல்லின் படைாக 
ைாற்றப்பட்டது 

  

https://convertimage.net/online-photo-effects/create-anaglyph-stereoscopic-3d-images-online.asp
https://convertimage.net/online-photo-effects/create-anaglyph-stereoscopic-3d-images-online.asp
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படி 2–  முப்பரிைானைாக ைாற்ற கவண்டிய படத்மத கதர்வு ச ய்க 
 
 
 
 
 
 
 
ச ய்முமற  1 .1 
 அறிவியல் பாடத்துடன் சதாடர்புமடய ஏதாவது ஒரு படத்மத கூகிளிலிருந்து  
பதிவிறக்கம் ச ய்து ஸ்டீரிகயாஸ்ககாபிக் 3D படைாக ைாற்றவும் 
 
ச ய்முமற 1.2  
 உங்கள் சைாமபல் ககைரா மூலம் அறிவியல் பாடத்துடன் சதாடர்புமடய ஏதாவது 
ஒரு படத்மத கிளிக் ச ய்து ஸ்டீரிகயாஸ்ககாபிக் 3D படைாக ைாற்றவும் 
 
II. இமைய தைங்களிலிருந்து 3டி தயார் படங்கமை பதிவிறக்கம் ச ய்து காசைாளி  
உருவாக்குதல் 
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ச யல்பாடு2: 
கீகை சகாடுக்கப்பட்டுள்ை இமைப்மப கிளிக் ச ய்க  
http://www.3dscience.com/ 
3 டி  யின்ஸ் இமையத்தின் முகப்பு கதாற்றம்  
 
 
 
 
 
 
3 டி  யின்ஸ் இமையத்தில் கிமடக்கும் முப்பரிைாை படங்களின் வமககள்  

 
3 டி  யின்ஸ் இமையத்தில் கிமடக்கும் முப்பரிைாை படங்கள்  

 
 »ைனித 
உடற்கூறியல் 

 
  » உயிரியல்  

 
 »ைருத்துவம்  

 
சபாதுவானமவ 

    

 

http://www.3dscience.com/
http://www.3dscience.com/3D_Models/Human_Anatomy/index.php
http://www.3dscience.com/3D_Models/Biology/index.php
http://www.3dscience.com/3D_Models/Medical/index.php
http://www.3dscience.com/3D_Models/Models_Under_$200.php
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அனிகைட்டர்கள் ைற்றும் இல்லஸ்ட்கரட்டர்களுக்கான பலககாை 3D ைாதிரிகள்இமத 
நாம் பாட காசைாளிகள் உருவாக்க பயன்படுத்தலாம்  

 
 » ைனித உடற்கூறியல் சதாகுப்பு  

 
 » ஆண் உறுப்பு ைண்டலம்  

 
சபண் உறுப்பு ைண்டலம் 

 

 
 »மூமை  

 
 » இதயம்  

 
 » சிசு  

 
 »இனசபருக்கம்  

 
 »உைர்ச்சி  

 
 » எலும்பு ைண்டலம்  

http://www.3dscience.com/3D_Models/Human_Anatomy/Male_Systems/index.php
http://www.3dscience.com/3D_Models/Human_Anatomy/Female_Systems/index.php
http://www.3dscience.com/3D_Models/Human_Anatomy/Brain/index.php
http://www.3dscience.com/3D_Models/Human_Anatomy/Heart/index.php
http://www.3dscience.com/3D_Models/Human_Anatomy/Infant/index.php
http://www.3dscience.com/3D_Models/Human_Anatomy/Reproductive/index.php
http://www.3dscience.com/3D_Models/Human_Anatomy/Sensory/index.php
http://www.3dscience.com/3D_Models/Human_Anatomy/Skeletal/index.php
http://www.3dscience.com/3D_Models/Human_Anatomy/Collections/index.php
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கதால்  

 
 பல்  

 
 »சிறுநீர்  

 
அல்விகயாலி 

 
 
ஆர்டரிஸ் 

 

ச ய்முமற 2 .1  ;    ைனித உடற்கூறியல் சதாடர்பான ஒரு தமலப்மப கதர்ந்சதடுத்து, ஒரு 
ககாப்புமற (நியூ  கபால்டர் )உருவாக்கி, தமலப்பிற்ககற்ற படங்கமை பதிவிறக்கி , 
ககாப்புமறயில் க மிக்கவும் 

ச யல்பாடு 3: 

கீகை சகாடுக்கப்பட்டுள்ை இமைப்மப கிளிக் ச ய்க  
https://www.zygote.com/poly-models 
ைனித உறுப்பு ைானடாலத்திற்கான படங்கமை பதிவிறக்கம் ச ய்யலாம்  
 
 

https://www.zygote.com/poly-models
http://www.3dscience.com/3D_Models/Human_Anatomy/Skin/index.php
http://www.3dscience.com/3D_Models/Human_Anatomy/Teeth/index.php
http://www.3dscience.com/3D_Models/Human_Anatomy/Urinary/index.php
http://www.3dscience.com/3D_Models/Human_Anatomy/Alveoli/Alveoli.php
http://www.3dscience.com/3D_Models/Human_Anatomy/Arteries
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பதிவிறக்கம் ச ய்யப்பட்ட சில படங்கள்  
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ச ய்முமற 3.1:இதுகபான்ற படங்கமை பதிவிறக்கம் ச ய்து புதிர்கமை உருவாக்கலாம் 
 

ச யல்பாடு4: 
சைய்நிகர் உயிரியல் ஆய்வகத்மத பார்மவயிடுதல் 
கீகை சகாடுக்கப்பட்டுள்ை இமைப்மப கிளிக் ச ய்க  
www.Zygotebody.com 

 
ைனித உறுப்பு ைண்டலம் 
 
 
 
 
 
 
 
 

ைனித தம  ைண்டலம் 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ஆண் பெண் 

தேர்வு பெய்க  

மனித தசை 

மண்டலம்தேர்வு 

பெய்க  

http://www.zygotebody.com/
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ைனித எலும்பு  ைண்டலம் 

 
 
ைனித கழிவு   ைண்டலம் 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

மனித எலும்பு 

மண்டலம்தேர்வு 

பெய்க  

மனித கழிவு 

மண்டலம்தேர்வு 

பெய்க  
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ைனித சுவா    ைண்டலம் 
 

உறுப்புக்கமை சபரிதாக்கி படத்மத க மிக்கலாம்  
 
 

  
 ைனித இரத்த  ஓட்ட    ைண்டலம் 
 

ஒவ்சவாரு உறுப்பின் மீது கிளிக் ச ய்யும்சபாழுதும் அதன் சபயர் ஆங்கிலத்தில் 
வரும்  
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ச ய்முமற 4.1:இதுகபான்ற இமைய ஆய்வகங்கள் பயன்படுத்தி எந்சதந்த பாடங்கமை 
கற்பிக்கலாம் வரிம ப்படுத்துக்க . இமையதைம்,வகுப்பு , பாடம்  
 
உதாரைம் : www.olabs.com 
 
ச யல்பாடு 5 

ஆக்டிவ் பிர ன்டர் சைன்சபாருள் பதிவிறக்கம் ச ய்து கணினியில் நிறுவி . கைகல 
சகாடுக்கப்பட்ட ஆன்மலன் ஆய்வகத்தில் உறுப்பு ைண்டைங்கமை சரக்கார்ட் ச ய்து 
வீடிகயா தயாரித்தல்  

 
கீகை சகாடுக்கப்பட்டுள்ை இமைப்மப கிளிக் ச ய்து  ஆக்டிவ் பிர ன்டர் சைன்சபாருள் 
பதிவிறக்கம் ச ய்து கணினியில் நிறுவி 

https://atomisystems.com/download/ 

http://www.olabs.com/
https://atomisystems.com/download/
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ஆக்டிவ் பிர ன்டர் சைன்சபாருள் திறந்து சரக்கார்ட் வீடிகயா பட்டமன கிளிக் ச ய்க  
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உங்கள் தமலப்புக்கு கதமவயான இமையதைத்மத திறந்து சரக்கார்ட் பட்டமன 
அழுத்தவும்  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

படங்களில் கதமவயான எழுத்துக்கமை தட்டச்சு ச ய்க  
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ஆடிகயா  சரக்கார்ட் ச ய்தல்  

 
 
படங்கள் எழுத்துக்கள் க ர்த்து பின்  காசைாலியாக எக்ஸ்கபார்ட் ச ய்க 
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ச ய்முமற  5.1 
நம்  ைச்சீர் அறிவியல் பாடப்புத்தகத்தில் ஏகதனும் ஒரு தமலப்மப கதர்வு ச ய்து 

அத்தமலப்பிற்கான முப்பரிைாை படங்கள் உள்ை இமையத்மத திறந்து ஆக்டிவ் 
ஆக்டிவ் பிர ன்டர் சைன்சபாருள் திறந்து சரக்கார்ட்  ச ய்து வீடிகயா உருவாக்குக  
 
ச ய்முமற 5.2 

ஏகதனும் அறிவியலுக்கு சதாடர்புமடய இமையதைத்தில் உள்ை 
சிறப்பம் ங்கமை ஆக்டிவ் ஆக்டிவ் பிர ன்டர் சைன்சபாருள் திறந்து சரக்கார்ட்  ச ய்து 
வீடிகயா உருவாக்கி பிற அறிவியல் ஆசிரியர்களுடன் பகிர்க   
உதாரைம் :http://www.arvindguptatoys.com/ 
 

************************* 
 
 

 
 
 

http://www.arvindguptatoys.com/
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திரு .என். ராசஜஸ்குமார்   

பட்டதாரி ஆசிரிைர் 

CCMA அ.சப.சம.நி பள்ளி    

ராஜவீதி – சகாயவ மாவட்டம் 

 
 
 
 
 
 
 
 

       EDPUZZLE 
 

  
 

 

https://youtu.be/z4PyLqAt9ZA 

 

https://youtu.be/z4PyLqAt9ZA
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  Edpuzzle   என்ை  இயைை  தளமானது நம் கற்ைல்- கற்பித்தல் பணிக்குத் சதயவைான 

மின்னணு வளங்கயள உருவாக்கவழி வயக சேய்கிைது .இவ்வயலதளத்தின் மூலம் நம் 
பாடப்பகுதிக்குத் சதயவைான Interactive videos என்று சோல்லப்படுகின்ை மின்னணு 
வளங்கயள நம்மால் எளிதாகவும், சிைப்பானதாகவும் உருவாக்கஇைலும். 
 

Edpuzzle   கைக்யக   உருவாக்குதல்: 
முதலில் Google  வயலத்தளத்திற்குச் சேன்று www.edpuzzle.com  என தட்டச்சு 

(type) சேய்ைசவண்டும். பிைகு Edpuzzle.com என்பயத click சேய்ைவும். 

 
 

http://www.edpuzzle.com/
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I am a Teacher என்ை Option - ஐ கிளிக் சேய்ை சவண்டும். 
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நீங்கள் n in with GooglegSi  என்ற   option-ஐ click சேய்து, உங்களுக்கு 
விருப்பமான கடவுச்சோல்யல உள்ளீடு   சேய்ை சவண்டும். 

 
 
 
 
 
 
 

உங்கள் பள்ளியின்  சபயர் ைற்றும் ஊரின் சபயமர உள்ளீடு ச ய்து   
Add School என்ை option-ஐ clickசேய்ைவும். 
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பிறகு நீங்கள் பாடம் நடத்தும் வகுப்பு ைற்றும் பாடத்மத கதர்ந்சதடுத்து Start 
Teaching என்ை option ஐ clickசேய்ைவும் 

 
Edpuzzle - Home Page  இவ்வாறு சதான்றும். 

 
இதில் My Content என்பயத click சேய்ைவும். 
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இதில் Add Content என்பயத click சேய்ைவும். 

 
 

Method 1 :இதில் உங்களிடம் உள்ள video-ஐ பதிவிட Create a Video என்பயத click 
சேய்ைவும். 
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இதில் choose a File என்பயத click சேய்து உங்களிடம் உள்ள video-ஐ பதிவிடலாம், 
அல்லது Google Drive  என்பயத click சேய்து தங்கள் Google Drive-ல்உள்ள Video-ஐ 
பதிவிடலாம்.  
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Method 2: Youtube-ல்உள்ள  video-ஐ பைன்படுத்த Upload a Video என்பயத click 
சேய்ைவும். 

 
.  

இதில்Youtube என்பயத Click சேய்ைவும். 

 
              இதில் வரும் ச ய்தில் உள்ை Chrome Extension என்பயத click சேய்ைவும். 
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Add to Chrome என்பயத click சேய்ைவும். 

 
பிறகு Develop with Youtube என்பயத click சேய்ைவும். 
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Edit With Edpuzzle என்பயத Click சேய்ைவும். 

 
 
➢ Video- வின்அளயவ குயைக்க cut என்பயத Click சேய்ைவும், 
➢ Video-க்குபின் தங்கள் குரயல பதிவு சேய்ை Voiceover என்பயத Click சேய்ைவும். 
➢ Video-க்கு இயடயில் சகள்விகள் சகட்பதற்கு Questions என்பயத Click 

சேய்ைவும். 
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➢ Questions என்பயத Click சேய்தால் மூன்று விதமான option-கள் சதான்றும்.  
➢ இதில் Multiple Choice Question என்பயத Click சேய்ைவும். 

 
 

 
➢ Multiple Choice Questions என்பயத Click சேய்து Type your Question here 

என்ை கட்டத்தில் தங்கள் சகட்க விரும்பும் சகள்வியை தட்டச்சு சேய்ைவும். 
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➢ பிைகு Type Your Choice என்ை கட்டத்தில் சகள்விற்கான சதர்வுகயள தட்டச்சு 
சேய்ைவும். 

➢ பிைகு ேரிைான வியடயை சதரிவு சேய்ைவும். 
➢ Save என்பயத click சேய்து உறுதி சேய்ைவும். 
➢ பிைகு Finish என்பயத click  சேய்ைவும் 

 
 

 

1 

2 

3 
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➢ பிைகு Assign என்பயத click சேய்து, தங்களுயடை வகுப்பு மாைவர்களுக்கு, 
இந்த video-ஐ அனுப்பலாம். 

 
 
 

➢ தங்களுயடை வகுப்பு மாைவர்களுக்கு, இந்த video-ஐ அனுப்ப My Classes 
என்பயத click சேய்து, வகுப்பயையை உருவாக்கலாம். 
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➢ முதலில் + குறிமய click சேய்ைவும். 
➢ Add a new class என்பயத click சேய்து புதிை வகுப்யப உருவாக்கலாம் அல்லது 

Connect LMS Class என்பயத click சேய்து தங்களுயடை Google Classroom- 
உடன் இயைக்கலாம். 

 
 
 

 
 
➢ அதில் காட்டப்படும் வகுப்பமறய கதர்வு ச ய்து    
➢ Import   Classes   என்பயத Click சேய்ைவும். 
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➢ பிறகு தங்கள் content vide-ஐ click சேய்து Assign to  class என்பயத click 

சேய்ைவும். 
➢ தங்கள் வகுப்மப கதரிவு ச ய்து   Assign என்பயத Click சேய்ைவும். 
➢ Prevent Skipping என்பயத கதரிவு   சேய்ைவும். 
➢  Due என்பயதகதரிவு ச ய்து குறிப்பிட்ட காலக்சகடு வயரைறுக்கலாம் 
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தங்கள் Google class room-ல் இவ்வாறு தங்கள் Edpuzzle Video, மாைவர்களுக்கு Assign 
சேய்ைப்பட்டிருக்கும்.  

 
இவ்வாறு Edpuzzle இயைைதளத்தின் மூலம் மாைவர்களுக்குப் புரியும்வயகயில் 

கருத்துக்கயள interactive images and videos -ஆக உருவாக்குவது மட்டுமல்லாமல் 
அவர்களின் சுைசவக கற்ைலுக்கு (self paced learning) வழிவகுக்கும் வயகயில் DIGITAL 
RESOURCES-உருவாக்கி மாைவர்களின் நலன்கயளப் சபணுசவாம். 
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திருமதி . சஜ  .திவ்ைா 

பட்டதாரி  ஆசிரிைர் 

அ.உ.நி.பள்ளி   

சேறுகுடி – திருச்சி மாவட்டம் 

 

 

 

 

 

THINGLINK 
 

  
 

 

https://youtu.be/9DX8Vva47B4 

 

https://youtu.be/9DX8Vva47B4
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THINGLINK என்ை இயைைதளமானது நம் கற்ைல்- கற்பித்தல் பணிக்குத் 

சதயவைான மின்னணு  வளங்கயள உருவாக்க வழிவயக சேய்கிைது 
.இவ்வயலதளத்தின் மூலம் நம் பாடப்பகுதிக்குத் சதயவைான Interactive images and 
videos என்று சோல்லப்படுகின்ை மின்னணு வளங்கயள நம்மால் எளிதாகவும், 
சிைப்பானதாகவும் உருவாக்க இைலும். இனி thinglink வயலதளத்தின் மூலம் எவ்வாறு 
மின்னணு வளங்கயளத் தைாரிப்பது என்பது பற்றிவிரிவாக காைலாம். 
 

1. THINGLINK கைக்யகஉருவாக்குதல்: 
முதலில் Google  வயலத்தளத்திற்குச் சேன்று www.thinglink.com எனதட்டச்சு(type) 
சேய்ை சவண்டும். 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

Thinglink வயலத்தளத்திற்குச் சேன்ை பிைகு start now என்ை option - ஐ கிளிக் சேய்ை 
சவண்டும்.. 

 

 

http://www.thinglink.com/
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நீங்கள் உங்களுயடை இ-சமயில் (E-MAIL) முகவரி மற்றும் உங்களுக்கு விருப்பமான 

கடவுச்சோல்யல உள்ளீது சேய்ைசவண்டும் .உங்களுயடை Microsoft, Google, Clever, 
Facebook, Twitter சபான்ை கைக்குகயளக் சகாண்டும் புதிதாக Thinglink account-ஐ  
உருவாக்கி சகாள்ளலாம். 
 

  
 
 
 
 
 
 

2. INTERACTIVE  IMAGES  உருவாக்குதல்: 
வலதுபுை ஓரத்தில் உள்ள upload file என்ை Option-- ஐ கிளிக் சேய்து தங்களுக்குத் 
சதயவைான படங்கயளப் பதிசவற்ைம் சேய்து சகாள்ளவும். 
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பின்பு நீங்கள் பதிசவற்ைம் சேய்த படத்யத Click சேய்தால் கீழ்கண்ட படம் சபால் தியரயில் 

சதான்றும். இப்சபாழுது Edit icon - ஐ  Click சேய்தவுடன் ,  Thinglink Editor 
பக்கத்திற்குச்  சேல்லும். 
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Add tag Option -ஐ click சேய்தால் நான்கு வயகைான Tag options தியரயில் 

சதான்றும்.அது மட்டுமல்லாமல் தியரயில் சதான்றும்Hotspot  icon -ஐ, படத்தில் நமக்கு 
விருப்பமான மற்றும் சதயவைான இடத்தில் யவத்து சகாள்ளலாம். 
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Add text and media என்ை Option-- ஐ கிளிக் சேய்வதன் மூலம், படத்திற்குத் சதயவைான  
Title (தயலப்பு),  Description (விளக்கம்),URL ,Images (படங்கள்),Videos  (காசைாளிகள்), 
Audios சகட்சபாலிகள் சபான்ைவற்யை இயைக்க இைலும். 
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Microsoft -யின்   Immersive Reader ,Thinglink வயலத்தளத்துடன் 
இயைக்கப்படுள்ளது. இதனால் மாைவர்கள் ,கடினமான வார்த்யதகளின் உச்ேரிப்யபத் 
சதளிவாகவும் எளியமைாகவும்  கற்க இைலும். 
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Add text label என்ை option-இல்,Text என்ை இடத்தில் படத்திற்குத் சதயவைான 
கருத்துக்கயளச் சுருக்கமாகப் பதிவிடலாம். 
 

 
 

அடுத்ததாக ,Add content from website என்ை option-ல்,Youtube and 
vimeovideos, GoogleMap, Googleslides, GoogleForms, Slideshare, Microsoft Forms 
சபான்ை சேயவகளில் உள்ள வளங்கயள URL or embed code மூலமாக Tag-இல் 
இயைக்கலாம். 
 
சமலும் விவரங்களுக்கு 
https://support.thinglink.com/hc/en-us/articles/360035602953 
Create tour- என்ை option மூலம் ஏற்கனசவ தைாரித்த thinglink content -ஐ  தற்சபாது 
தைாரித்துக் சகாண்டு இருக்கும்  thinglink content உடன் நம்மால் இயைக்க  இைலும். 

https://support.thinglink.com/hc/en-us/articles/360035602953
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Tour tag- இல் உள்ள Conditional transition  -ஐ  enable சேய்து சகள்வி சகட்கும் 
முயையை உபசைாகிக்கலாம். சகட்கப்பட்ட சகள்விக்குச் ேரிைான பதில் அளிக்கும் 
பட்ேத்தில் , 
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நம்யம அடுத்த காட்சிக்கு அயழத்து சேல்லும் Description box-ன் ,  Settingsஇல் 
Colour scheme என்ை option-ஐ click சேய்வதன் மூலமாக மாற்றிக் சகாள்ளலாம்.

 
 

எல்லா குறிப்புகயளயும் தங்கள் படத்துடன் இயைத்த பிைகு Done என்ை Option--
ஐ click சேய்ைசவண்டும்.இப்சபாழுது தங்களுயடை Interactive image தைார் ஆகி 
விட்டது. 

 
3.தைாரித்த வளங்கயளப்பகிர்தல்: 
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Privacy settings -இல் தங்களுக்கு விருப்பமான ஒன்யைத் சதரிவு சேய்து Save 
option- ஐ  Click சேய்ை சவண்டும். 
நீங்கள் தைாரித்த Interactive image-ஐ Share சேய்ை Share option -ஐ Click சேய்ை 
சவண்டும். 
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தாங்கள் தங்கள் blog-இல் தைாரித்த வளத்யதச் சேமிக்கும் பட்ேத்தில்,Embed media-யவ 
சதரிவு சேய்ைசவண்டும். அதில்சதான்றும் Embed code- ஐ copy சேய்து blog-இல் paste 
சேய்து சகாள்ளலாம். 

 

 
உருவாக்கப்பட்ட வளத்யத மற்ைவர்களுடன் பகிரும் பட்ேத்தில் Shark link option-- ஐ 
சதரிவு சேய்து அதில் சதான்றும் link- ஐ copy சேய்தும் ,வியரவு குறியீடு (QR CODE) 
மூலமாகவும் share சேய்து சகாள்ளலாம். 
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.Publish to social என்ை option  மூலமாக நாம் நம் முயடை வளங்கயளச் ேமூக  
ஊடகங்களில் பகிரலாம். 

 
நாம் Interactive Images உருவாக்கிைது சபாலசவ, Interactive Videos -யும் உருவாக்க 
முடியும். பதிசவற்ைம் சேய்ைப்பட்ட காசைாளியில் நமக்கு சதயவைான இடங்களில் TAG-
ஐ இயைத்து மிக எளியமைாக Interactive Videos- ஐ உருவாக்கலாம். 
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இவ்வாறு Thinglink இயைைதளத்தின் மூலம்மாைவர்களுக்கு புரியும் வயகயில் 
கருத்துக்கயள Interactive images and videos -ஆக உருவாக்குவது மட்டுமல்லாமல் 
அவர்களின் சுைசவககற்ைலுக்கு (self paced learning) வழிவகுக்கும் வயகயில் digital 
resources- உருவாக்கி மாைவர்களின் நலன்கயளப் சபணுசவாம். 

 
************************ 
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திரு. ம. பிரபாகரன் 

 ஊ. ஒ. து .பள்ளி 

பள்ளிக்சகாண்டான்பாயை.   

தாரமங்கலம் சேலம் மாவட்டம் 

 
 
 
 
 
 
 
 

சைய்நிகர் கைப்பயைம் (Virtual Field trip) 
 

  
 

 

https://youtu.be/nKG658ILEOM 

M 

https://youtu.be/nKG658ILEOM
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சைய்நிகர் கைப்பயைம் (Virtual Field trip) 

ேமூகஅறிவிைல் கற்பித்தலில் களப்பைைம் அயழத்துச்சேல்வது என்பது ஒரு 
பைனுள்ள கற்ைல்முயைஆகும். ேமூகஅறிவிைலில் வரலாறு மற்றும் வரலாறு ேம்மந்தமான 
இடங்கயள பற்றிை பாடப்சபாருள்கயள நாம் அதிகமாக யகைாள்கிசைாம் .மாைவர்கயள 
களப்பைைம் அயழத்து சேல்வதன் மூலம் இவ்வாைான பாடக்கருத்துகயள மாைவர்கள் 
மனதில் ஆழமாக பதிை யவக்க முடியும் .களப்பைைம் சேல்வதன் மூலம் சநரடி கற்ைல், 
அனுபவ கற்ைல் ,மற்றும் ஆராய்ந்து கற்ைல் சபான்ை பண்புகளுக்கு வாய்ப்பளிக்கப்படுகிைது.  

இவ்வாறு களப்பைைம் முயைசிைப்பானதாக இருந்தாலும் சபற்சைார்களிடம் 
அனுமதி சபறுதல், சேலவினம் ,மற்றும்மாைவர்களின் பாதுகாப்பு சபான்ை நயடமுயை 
சிக்கல்கள் உள்ளன. இதுசபான்ை சிக்கல்கயள எதிர்சகாள்ளாமல் களப்பைைத்தில் 
கியடக்கும் அசத அனுபவத்யத மாைவர்களுக்கு சதாழில்நுட்பத்தின் உதவியுடன் 
நம்மால் வழங்க முடியும்.  

கடந்த பத்து ஆண்டுகளில் கல்வியில் சதாழிநுட்ப வளர்ச்சி என்பது நம் 
கற்பயனக்கு எட்டாத அளவில் வளர்ச்சி அயடந்துள்ளது. சதாழில்நுட்பத்தின் 
உதவியுடன் சமய்நிகர் களப்பைைம்( Virtual tour or Virtual field trip) அயழத்துச் 
சேல்வதன் மூலம் அசத அனுபவத்யத நம்மால் மாைவர்களுக்கு வழங்க முடியும். 
சமற்கூறிை  நயடமுயை சிக்கல்கயளயும் தவிர்க்க முடியும். 

சமய்நிகர்களப்பைைம் (Virtual tour or virtual field trip) :- 

சமய்நிகர்களப்பைைம் என்பது நாம் இருக்கும் இடத்தில் இருந்சத சதாழில்நுட்ப 
கருவிகயள பைன்படுத்தி உலகின் எந்தஒரு இடத்யதயும் சநரடிைாக சேன்று பார்ப்பயத 
சபான்ை அனுபவத்யத தரக்கூடிை ஒருசதாழில்நுட்பம் ஆகும். சமய்நிகர் களப்பைைம் 
கல்வி, சுற்றுலா, மற்றும் மருத்துவம் சபான்ை துயைகளில் பைன்படுகிைது. சமய்நிகர் 
களப்பைைங்கயள உருவாக்க இயைைங்களில் உள்ள வளங்கயள எவ்வாறு 
பைன்படுத்துவது என்பயத இந்த கட்டடத்தில் காண்சபாம். 
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சமய்நிகர் களப்பைைம் உருவாக்குவதல் 

சமய்நிகர் களப் பைைங்கயள உருவாக்குவதற்கு இயைைத்தில் பல்சவறு 
கருவிகள் உள்ளன. அவற்றில் ஒன்ைான Google tour creator–ஐ பைன்படுத்தி எவ்வாறு 
களப்பைைங்கயள உருவாக்கலாம் என்பயத படிபடிைாக காண்சபாம். உதாரைமாக 
நான்காம் வகுப்பு மூன்ைாம் பருவம் ேமூக அறிவிைல் பாடத்தில் உலசகலாம் தமிழர்கள் 
என்ை பாடத்திற்கு சமய்நிகர் களப்பைைம் உருவாக்கலாம். 

Step 1: 

உங்கள் கணினியில் உள்ள  browser இல்  arvr.google.com/tourcreator/ என்ை 
முகவரியை அணுகுங்கள். 

 

Step 2: 

Get Started என்ை சபாத்தாயன சோடுக்கவும். 
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Step 3 : 

உங்களது Google account -ஐ பைன்படுத்தி  login சேய்ைவும். 

 

 

 

 

 

 

Step 4 : 

New tour என்ை சபாத்தாயன சோடுக்கவும். 
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Step 5 : 

உங்கள் களப்பைைத்திற்கு தகுந்த தயலப்பு, அதுோர்ந்த விளக்கங்கள் மற்றும் 
வயகயை இந்த பக்கத்தில் உள்ளீடு சேய்ைவும். தகுந்த அட்யட படத்யத (cover picture)   

 

 

 

 

இங்சக upload சேய்ைவும். பின்புகீசழ உள்ள  create சபாத்தாயன சோடுக்கவும். 

 

Step 6 : 

தற்சபாழுது தியரயில் ஒரு Map மற்றும் 360 degree படம் ஒன்று சதான்றும். Map-
இல் சதடுமிடத்தில் (search box) தாங்கள் களப்பைைம் சேல்லசவண்டிை இடத்யத 
பதிவிட்டு சதடவும் .அந்த இடத்தின் 360 degree படம் வலதுபுைம் சதான்றும். அந்த படம் 
உங்களுக்கு திருப்திைாக இருப்பின் கீசழ Add Scene சபாத்தாயன சோடுக்கவும். 
ஒருசவயள அந்தபடம் உங்களுக்கு திருப்தி இல்யல எனில், Map-இல் Pegman என்ை 
ஒரு மஞ்ேள் நிை சபாத்தான் இருக்கும் அயத Map-இல் நீங்கள் சதடிை இடத்திற்கு 
அருகில் இழுத்து(drag) சேன்ைால் சில நீல நிை புள்ளிகள்சதரியும். அந்த நீல நிை புள்ளிகள் 
ஒவ்சவான்றும் ஒரு 360 degree படங்கள் ஆகும். Pegman சபாத்தாயன அந்த நீல 



99 
 

நிைபுள்ளிகளில் யவத்து வலதுபுைம் சதான்றும் படங்கயள பாருங்கள் உங்களுக்கு 
திருப்திைான படத்யத சதர்வு சேய்து கீசழ உள்ள Add sceen சபாத்தாயன சோடுக்கவும். 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Step 7 : 

தகுந்த படத்யத சதர்வு சேய்த பின்னர், அந்த இடம் குறித்த தயலப்பு, 
விளக்கங்கயள இந்த பக்கத்தில் பதிவிடுங்கள். 
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Starting view : - 

பார்யவைாளர் இந்த படத்யதபார்க்கும் சபாழுது முதலில் எந்தசகாைத்தில் சதரிை 
சவண்டும் என்பயத Starting view சபாத்தாயன சோடுக்கி தீர்மானிக்கலாம். 

Ambient sound and Scene narration : - 

நீங்கள் சதர்வு சேய்த இடத்தில் எந்த மாதிரிைான ஒலி இருக்கும் என்பயத பார்யவ 
ைாளர்கள்  உைரசவண்டும் என்று நீங்கள் நியனத்தால் தகுந்த Ambient Sound -ஐ  
சேர்க்கலாம். உதாரைமாக சகாவில் என்ைால் அங்கு சகட்ககூடிை மணி ஓயே 
சபான்ைவற்யை சேர்க்கலாம். இது பார்யவைாளர்களுக்கு அந்த  இடத்திற்க்சக சேன்ை 
அனுபவத்யத தரும். சமலும் நீங்கள் சதரிவு சேய்த இடத்யத பற்றிை தகவல்கயளVoice 
record சேய்து Scene narration என்ை சபாத்தாயன சோடுக்கி பதிசவற்ைம் சேய்ைலாம். 
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        Ambient sound  சபாத்தாயன சோடுக்கி தகுந்த ஒலியை பதிசவற்ைம் சேய்ைலாம். 

 

 

 

 

 

 

 

 

scene narration சபாத்தாயன சோடுக்கி உங்கள் ஒலி குறிப்புகயள பதிசவற்ைம் 
சேய்ைலாம். 

 

 

 set starting view சபாத்தாயன சோடுக்கி Starting View - ஐ  சதர்வு சேய்ைலாம். 
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Point of interest :- 

நீங்கள் சதர்வு சேய்த இடத்தில் ,குறிப்பிட்ட எதாவது ஒருபகுதிக்கு கூடுதல்கவனம் 
சதயவஎனில் இந்தவிருப்பத்யத பைன்படுத்தலாம். கூடுதல் கவனம் சதயவப்படும் 
இடத்தில் button - ஐ drag சேய்ைவும். அதுபற்றிை  தயலப்பு ,படம் , கூடுதல் தகவல்கள் 
மற்றும் அது  ோர்ந்த voice record - ஐ இயைக்கவும். 

 

Step 8 : 

சதயவைான தகவல்கயள உள்ளீடு சேய்தபின்னர் இசதசபான்ை அடுத்த Scene -ஐ 
சேர்க்க Add Next Scene என்ை சபாத்தாயன சோடுக்கவும். 
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Step 9 : 

இதுசபால் தங்கள் படத்திற்கு சதயவைான அயனத்து இடங்கயளயும்(Multiple 
scenes) Add சேய்த பின்னர் உங்களது சமய்நிகர் களப்பைைத்யத online-இல் Publish 
சேய்ை சவண்டும். 

 

 

Step 10 : 

Sharing and view 
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Publish சேய்யும்சபாது உங்களது சமய்நிகர் சுற்றுப்பைைத்யத தங்கள் மட்டும் 
பார்க்கசவண்டும் எனில்unlisted எனவும் அல்லது அயனவருக்கும் பைன்படும்வண்ைம் 
இருக்கசவண்டும் எனில் Public எனவும் சதர்வு சேய்யும் உரியம உங்களுக்கு உண்டு. 

 

 

  

 

 

 

 

 

Publish சேய்தபின்னர் உங்கள் சமய்நிகர் களப்பைைத்யத தியரயில் சதான்றும் 
இயைப்யபLink) பைன்படுத்தி பகிரமுடியும். View tour என்ை சபாத்தாயன 
சோடுக்குவதன் மூலம் உங்களது சமய்நிகர் சுற்றுப்பைைத்யத உடனடிைாக 
பார்க்கமுடியும். 
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Final view : 

 

 

 

 

 

 

 

திைன் சபசியில் பார்ப்பது 

நீங்கள் உருவாக்கிை சமய்நிகர் களப்பைைத்யத உங்கள் மாைவர்கள் 
திைன்சபசியில் ,நீங்கள் பகிர்ந்த இயைப்பின் மூலம் பார்க்கமுடியும். அதுமட்டும் 
இல்லாமல் Google Expeditions என்ை application உதவியுடனும் பார்க்கமுடியும் 
.அதற்கான வழிமுயைகள் படத்தில் சகாடுக்கப்பட்டுள்ளது. 

சமலும்சில தகவல்கள் : - 

● உங்களிடம் virtual reality headset எனப்படும் பிரத்திசைக கருவி இருந்தால் 
இன்னும் சிைப்பான அனுபவத்யத மாைவர்களுக்கு தர முடியும். 

● இசதசபான்று சமய்நிகர் களப்பைைங்கயள thinglink என்ை மற்சைாரு 
வயலத்தளத்திலும்  உருவாக்க முடியும்.  
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திருமதி. என். கல்பனா 

பட்டதாரிஆசிரிைர் 

CMPL சம. நி பள்ளி, 

குமரன்நகர் -  திருப்பூர் மாவட்டம் 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 

 

https://youtu.be/Y1OuBwwyB0U 

 

https://youtu.be/Y1OuBwwyB0U
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H5P  
➢ எச்5பி (H5P) என்பது ஜாவா ஸ்கிரிப்மட அடிப்பமடயாகக் சகாண்ட இலவ  ைற்றும் 

திறமூல உள்ைடக்க இமைவு ஆக்கம் ஆகும்.  
➢ எச்5பி என்பது மீயுமரக் குறியிடு சைாழி 5 என்பதன் சுருக்ககை ஆகும். அமனத்து 

பயனர்கமையும் ஊடாடும் தன்மை சகாண்ட மீயுமரக் குறியிடு சைாழி5 வமக 
உள்ைடக்கங்கமை உருவாக்கவும், பகிரவும், ைறு பயன்பாடு ச ய்வதமன 
எளிமையாக்குவகத இதன் முதன்மை கநாக்கைாகும் 

➢ H5Pஐ சகாண்டு மாைவர்களுக்கான Interactive Content ஐ எளியமைாகச் 
சேய்ைலாம். 

➢ இந்த H5P என்ை Online tool ஐ எவ்வாறு பைன்படுத்துவது என்பயதப் பற்றி 
இப்சபாழுது  காைலாம். 

 
 

 
 

H5P கைக்மக உருவாக்குதல் 
முதலில் கூகுள் வமையத்திற்கு ச ன்று H5P.orgஎன்ற தட்டச்சு ச ய்து ச ய்ய 
கவண்டும் 

 



108 
 

 
H5P என்ற வமலதைத்திற்கு ச ன்றபின்பு Create free accountஎன்ற ஆப்ஷமன க்ளிக் 

ச ய்ய கவண்டும்

 

Create free account– ல் நீங்கள் உங்களுமடய User name, ஈசையில் (E-mail) முகவரி 
ைற்றும்  உங்களுக்கு விருப்பைான கடவுச்ச ால்மல உள்ளீடு ச ய்ய கவண்டும் 

தேர்வு செய்க 
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திமரயில் சதரியும் CAPTCHAமவ மடப் ச ய்து உங்கைது கைக்மக உருவாக்கி 
சகாள்ைவும்  
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உங்களுமடய USER NAME அல்லது E – MAIL ைற்றும் கடவுச்ச ால்மல சகாடுத்து 
LOGIN ச ய்யவும். 

 

 
 
உங்கைது கைக்கில் உள் நுமைந்தவுடன் Try out H5P என்ற ஆப்ஷமன க்ளிக் ச ய்ய 
கவண்டும் 

 
அதில் All Types of Contentஎன்ற பகுதிக்கு கீகை பல்கவறு வமகயான Interactive 

Content கள் உள்ைன. 
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அதில் இகைஜ் ஹாட்ஸ்பாட் (Image Hotspot) என்ற Interactive content ஐ கிளிக் 
ச ய்ய கவண்டும் 

 
Image Hotspot ஐ கிளிக் ச ய்தவுடன் இப்சபாழுது திமரயில் கதான்றுவது கபால 
கதான்றும். இதில் Use என்ற பட்டமன கிளிக் ச ய்யவும். 



113 
 

 

 
 
இதில்Tutorial ைற்றும் Example என்ற இரண்டு ஆப்ஷன்கள் இருக்கும். Tutorial 
என்ற பட்டமன கிளிக் ச ய்தவுடன் இமத எவ்வாறு ச ய்வது என்ற வழிமுமறகள் 
சதளிவாக சகாடுக்கப்பட்டிருக்கும். 
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இதில் Title என்ற கலத்தில் நீங்கள் தயாரிக்கப் கபாகும் Content சபயமர நிரப்பிக் 
சகாள்ை கவண்டும். அதற்கு கீகை நீங்கள் Hotspotஉள்ளீடு ச ய்ய கவண்டிய படத்மத 
உள்ளீடு ச ய்து சகாள்ைவும் 
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பின்பு அதில் Header  ைற்றும் Popup content ல் கதமவயான விவரங்கமை 
உள்ளீடு ச ய்து சகாள்ை கவண்டும்.  

 
 

கூடுதலான Hotspotகமை இமைக்கAdd Hotspot என்ற பட்டமன அழுத்தவும்  
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Popup Content-ல் Text க்கு பதிலாக வீடிகயாமவ (Video) க ர்க்க 
கவண்டுசைன்றால் வீடிகயா (Video) என்ற பட்டமன கிளிக் ச ய்யவும். 

 
Popup Content– ல் வீடிகயா (Video)க்கு பதிலாக Image - ஐ க ர்க்க 

கவண்டுசைன்றால் Image என்ற பட்டமன கிளிக் ச ய்யவும். 

 
 

அமனத்தும் முடிந்த பிறகு Save பட்டமன கிளிக் ச ய்து சகாள்ை கவண்டும். 
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நான் முடித்த Content ஐ மீள் பார்மவ ச ய்ய View பட்டமன அழுத்தி  ரி பார்த்துக் 

சகாள்ைலாம். அதில் தவறு ஏதும் இருப்பின் மீண்டும் Edit பட்டமன கிளிக் ச ய்து 
திருத்திக் சகாள்ைலாம். 

 
 நாம் உருவாக்கிய இந்த Content - ஐ ைற்றவர்களுக்கு கஷர் (Share) ச ய்ய 
கவண்டுைானால் கைகல Address Bar -ல் உள்ை லிங்மக காப்பி ச ய்து பிறருக்கு 
அனுப்பலாம். 
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இவ்வாறு H5Pஎன்ற வமலதைத்தில் பலவமகயான Interactive Content கள் நிமறய 

உள்ைது. அதமன சிறந்த முமறயில் பயன்படுத்தி ைாைவர்களின் கற்றல் கற்பித்தலுக்கு 
உபகயாகப்படுத்தும் சபாழுது சிறந்த முன்கனற்றத்மத காைலாம். 

 
************************* 
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திரு .டி .நாகராஜ்  

பட்டதாரி ஆசிரிைர் 

அ.உ.நி   பள்ளி - ராப்புேல் 

புதுக்சகாட்யட 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

பவர்பாயின்ட் 
(PowerPoint) 

 
 

  
 

 

https://youtu.be/4Q3ACsSQB_M 

 

https://youtu.be/4Q3ACsSQB_M


121 
 

பவர்பாயின்ட் (PowerPoint) 
பவர்பாயின்ட் (PowerPoint) என்பது பல்லூடக நிகழ்த்துயக சமன்சபாருள் ஆகும். 

இதயன உருவாக்கிைது யமக்சராோப்ட்  நிறுவனமாகும். 1990 அன்று  யமக்சராோப்ட் 
ஆபிஸின் ஒருபகுதிைாக யமக்சராோப்ட் பவர்பாயின்ட் சதாடங்கப்பட்டது. 
இம்சமன்சபாருள் பல்லூடக நிகழ்த்துயகக்கு மிகவும் பைனுள்ளதாக இருப்பதுடன் 
தற்காலத்தில் கற்ைல்-கற்பித்தல் பணிக்கு அதிகமாகப் பைன்படுத்தக் கூடிைநிகழ்த்துயக 
சமன்சபாருளாக விளங்கி வருகிைது.  இந்தபகுதியில் பவர்பாய்ண்ட் சமன்சபாருளில் 
உள்ள இைங்குறு (Animation)  படங்கள் மற்றும் தூண்டுதல் (Trigger) பைன்படுத்தி 
ேமூகஅறிவிைல் பாடவகுப்பயையில் எளியமைாக Map வயரபடம் கற்பிப்பது பற்றி 
காண்சபாம்.  

படி: 1 

 

 

 

 

உங்களது  கணினியின் (Start) சமனு பக்கத்திற்கு சேன்று யமக்சராோப்ட் ஆபிஸில்MS-
Office உள்ள பவர்பாயிண்யட திைக்கவும். 
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படி:2 

 

 

 

படி:3 

 

படி:4 

பவர்பாயிண்ட் திைந்தவுடன் சமனுவின் கீசழ சகாடுக்கப்பட்டுள்ள New Slide என்பயத 
சோடுக்கி கீசழ 7 வதாக  இருக்கும் Blank Slide சவற்றிடதியரயை உருவாக்கவும். 

சமயின் சமனுவிற்கு கீழ்துயை சமனுவில் மூன்ைாவதாக உள்ள Insert என்பயத சோடுக்கி 
உங்கள் கணினியில் சேமித்து யவத்திருக்கும் வயரபடபடத்யத உள்ளீடு சேய்ைவும். வயரபடம் 
கணினியில் இல்யலசைனில் உங்கள் கணினியில் Browser இயைை உலாவியை திைந்து Google 
என்றுசதயவப்படும் வயரபடத்தின் சபையர தட்டச்சு சேய்து பதவிைக்கம் சேய்து சகாள்ளவும்.Ex. 

India Map outline PNG or JPG. 
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படி:5 

 

 

படி:6 

சமனுவில் மூன்ைாவதாக உள்ள Insert என்பயத சோடுக்கிை பிைகு தியரயின் சமனுவில் 
ஆைாவதாக சதான்றும் Shapes என்பயத சோடுக்கி சதயவைான வடிவத்யத சதரிவுசேய்து 
சகாள்ளவும். 
 

 

 

 

உதாரைமாக ஐந்து இடங்களுக்கு Rectangle Shapes வயரந்த பிைகு, வயரைப்பட்ட Shapes வயரபட 
சகள்விகயள உள்ளீடு சேய்வதற்கு உங்களது Mouse சுட்டியில் வலதுபுை சபாத்தாயன அழுத்தவும் 
.தியரயில் சதான்றும் சபட்டியில் நான்காவதாக இருக்கும் Edit Text என்பயத சோடுக்கி இடங்களின் 
சபையர தட்டச்சு சேய்ைவும். 
 

 

 



124 
 

 

 

படி:7 

 

 

படி:8 

இடங்களின் சபையர தட்டச்சு சேய்த பின்னர், சமனுவில் உள்ள Shapes பகுதிக்கு சேன்று வயர 
படத்தில் இடங்கயள குறிக்கும் அளவிற்கான ஏதாவது ஒரு Shapes ஐ (Ex.Oval) சதர்வு சேய்து 
வயரபடத்தில் சகட்கப்பட்டிருக்கும் சகள்விக்கு ஏற்ைவாறு ேரிைாக குறிக்கவும். 

 

 

 

பவர்பாயிண்ட் சமயின் சமனுவில் ஐந்தாவதாக அயமந்திருக்கும் Animation பகுதிக்கு 
சேன்றுமுதலில் Animation Pane என்பயத சோடுக்கி சகாள்ளவும். பின்னர் உள்ளீடு 
சேய்ைப்பட்ட அயனத்து Shapes க்கும் Add Animations என்பயத சோடுக்கி தியரயில் 
சதான்றும் சபட்டியில் விருப்பத்திற்கு ஏற்ைவாறு யவத்து சகாள்ளவும்.  
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படி:9 

 

 

 

 

 

உள்ளீடு சேய்து தியரயில் வயரைப்பட்ட அயனத்து சேப்ஸ்களுக்கு அனிசமேன் சகாடுத்தபின்பு 
Animation Pane சேன்று ஒவ்சவாரு அனிசமேனுக்கும் மாற்ைம் சேய்ை Effect Options சேல்லவும் 
 

தியரயில் சதான்றும் சபட்டியில் Effect சமனுவின் கீழ் இரண்டாவதாக சதான்றும் After animation 
பகுதிக்கு சேன்று Hide on Next Mouse Click என்பயத சோடுக்கவும். 

சமலும் ,இரண்டவதாக உள்ள Timing என்பயத சோடுக்கி கீசழ மூன்ைவதாக உள்ள Duration 
என்பதில் Medium என்பயத சதர்வு சேய்ைவும் 

× 
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படி:10 

 

 

 
 
 
 
இறுதி வடிவம் 

 

 
 

• தியரயில் சதான்றும் சபட்டியில்Timing சமனுவின் அடிப்பகுதியில் உள்ளTrigger என்பதிற்கின் 
கீழ்இரண்டாவதாக உள்ள Start effect on click ofஎன்பயத சதர்வு சேய்து பின்னர் வலது புைத்தில் 
சதான்றும் டராப்டவுன் சமனுவில் நீங்கள் சகாடுக்க நியனக்கும் சேப்ஸ்கயள சதர்வுசேய்து 
சகாள்ளவும். உதா. வயரபடத்தில் புதுசடல்லி இருக்கும் இடத்யத அறிைசவண்டுசமனில் 
வயரபடத்தில் புதுசடல்லி குறிக்கப்பட்டிருக்கும் சேப்யை சதர்வுசேய்து அதற்கான சபையரக் 
சகாண்டிருக்கும் சேப்ஸின் டிரிக்கர் சமனுவில்  சதடி சகாடுக்கவும்.  

சகாடுக்கப்பட்ட Animation மற்றும் Trigger ேரிைாக இருப்பின் சுட்டியை தியரயில் சகாண்டு 
ஒவ்சவான்ைாக இைக்கவும். எத்தயன முயை சவண்டுமனாலும்  இைக்கி ேரி பார்த்து சகாள்ளலாம். 
இச்சேைல்பாடு மூலம் வயரபடத்யத மிகஎளிதாகவும், துல்லிைமாகவும்  கற்க முடியும்.  
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திரு . பி. சீனிவாேன்  

பட்டதாரி ஆசிரிைர் 

அ. உ. நி. பள்ளி -   ேமத்துவபுரம்    

ஒசூர் 

 
 
 
 
 
 
 

Learning Apps 
 

  
 

 

https://youtu.be/BvtneM9Kk9c 

 

https://youtu.be/BvtneM9Kk9c
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❖ Learning Apps என்ை இயைை தளமானது நம்கற்ைல்- கற்பித்தல் பணிக்குத் 
சதயவைான மின்னணு வளங்கயளஉருவாக்க வழிவயக சேய்கிைது. 

❖ இவ்வயலதளத்தின் மூலம் நம் பாடப்பகுதிக்குத் சதயவைான Interactive Time 
Line, Matching, Choose it, Fill ups சபான்ை மின்னணு வளங்கயள நம்மால் 
எளிதாகவும், சிைப்பானதாகவும் உருவாக்க இைலும். 

❖ இனிLearning Apps வயலதளத்தின் மூலம் எவ்வாறு மின்னணு வளங்கயளத் 
தைாரிப்பது என்பது பற்றி விரிவாக காைலாம். 

 
1. LEARNING APPS  கைக்யக உருவாக்குதல்: 

முதலில் Google வயலத்தளத்திற்குச் சேன்று www.learningapps.org 
எனதட்டச்சு(type) சேய்ை சவண்டும். 

 
 
LEARNING APPS வயலத்தளத்திற்குச்  சேன்ை பிைகு CREATE APP என்ை  OPTION 
- ஐ கிளிக் சேய்ை சவண்டும். 

சதர்வுசேய்க 

http://www.learningapps.org/


129 
 

 
 
நீங்கள் உங்களுயடை இ-சமயில் (E-MAIL) முகவரி மற்றும் உங்களுக்கு விருப்பமான 
கடவுச்சோல்யல உள்ளீது சேய்ை சவண்டும். உங்களுயடை Microsoft, Google ,Clever, 
Facebook ,Twitter சபான்ை கைக்குகயளக் சகாண்டும் புதிதாகLearning Apps account-
ஐ  உருவாக்கி சகாள்ளலாம். 

 
 

2. TIME LINE (காலக்சகாடு)  உருவாக்குதல்: 

சதர்வுசேய்க 
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வலதுபுை ஓரத்தில் உள்ள Number Line ை Option-- ஐ கிளிக் சேய்து Example 2சதரிவு 
சேய்ைவும்.  

 
Example 2 சதரிவு சேய்தபின்பு நீங்கள் Create new Appclick சேய்தால் கீழ்கண்ட படம் 
சபால் தியரயில் சதான்றும். 

 

சதர்வு
சேய்க 

சதர்வு
சேய்க 
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இப்சபாழுது App title-இல் தயலப்பும், Task description-இல் வருடங்களும், 

Number line-இல் சதாடக்க ஆண்டும், முடிவு ஆண்டும்  உ.ம்Minimum -1900, Maximum-
1920 சகாடுத்து  அதன் கீழ் வருடங்கள் ைற்றும் அதற்கான நிகழ்வுகமை எவ்வாறு உள்ளீடு 
ச ய்வது என பார்ப்கபாம்.  

 
 

சதர்வு
சேய்க 

உள்ளீடு
சேய்க 

உள்ளீடு
சேய்க 
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இவ்வாறாக Pairs பகுதியில் A Select சேய்து Element பகுதியில் நிகழ்வுகளும் 

Value பகுதியில் ஆண்டுகயளயும் உள்ளீடு சேய்ைவும். Add another element click சேய்து 
அடுத்த ஆண்டிற்கான நிகழ்வுகயளயும் ஆண்யடயும் உள்ளீடு சேய்ைலாம். 
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இறுதியாக பங்கு சகாள்ளும் ைாைவர்கள் அமனத்தும்  ரியாக கதர்வு ச ய்தால் பாராட்டு 
சதரிவிக்க Feedback பகுதியில் தகுந்த சோற்கயள உள்ளீடு சேய்ைவும். 
நாம் சேய்தயத ேரிைாக உள்ளதா என ேரிபார்க்க Finish editing and show preview என்ை 
Button-ஐ Click சேய்தால் பின்வரும் பக்கம் சதான்றும். 
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முதலில் Task தியரயில் OK Button-ஐ Click சேய்ைவும். Drag and Drop 
முயையில் ஒவ்சவாரு நிகழ்வுகயளயும் அதற்குண்டான ஆண்டிற்கு சநசர கீழ்கண்ட 
தியரயிைல் உள்ளவாறு  சபாருத்தவும்.  

 
 நாம் ச ய்தவற்றில் ஏகதனும் பிமைகள் இருந்தால் அல்லது ைாற்றம் ச ய்ய 

நிமனத்தால் Edit again Button-ஐ Click ச ய்யவும். எல்லாம் ேரிைாக இருக்கும் பட்ேத்தில் 
Save App Button-ஐ Click ச ய்யவும். 

 
இப்சபாழுது உங்களின் இந்தசதாகுப்பு சேமிக்கப்பட்டு My Appsஐ click சேய்தால் 
சதான்றும். 
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3. தைாரித்தவளங்கயளப்பகிர்தல்: 
இந்தசேைல்பாட்யட மாைவர்களுக்குWhatsapp அல்லது சவறு Social media 

பகுதியில் பகிர Public App  பகுதியை சதர்வு சேய்ைவும். 

 
அடுத்ததாக, Use App என்ை option-ல், ,Googleslides ,Google Forms ,Slideshare, 

Microsoft Forms சபான்ை சேயவகளில் உள்ள வளங்கயள URL or embed code மூலமாக 
Tag-இல் இயைக்கலாம் Weblink, Fullscreen Link, Embed இதில் ஏதாவது ஒன்யை 
சதர்வு சேய்து Copy சேய்து Social Media வில் Paste சேய்தால் மாைவர்கள் இந்த 
சேைல்பாட்டில் பங்சகற்குமாறு சேய்ைலாம். 
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இந்த பகுதியை மற்ைவர்கள் பைன்படுத்த தகுந்த தயலப்பின் கீழ் சேமித்து யவத்தால் 
எளிதாக சதட வேதிைாக இருக்கும். இந்த சதாகுப்பின் மிகப்சபரிை பல பகுதியையும் 
எடுத்து  தங்களுக்கு ஏற்ைவாறு  மாற்றிக்சகாள்ளும் வேதி உள்ளது.  
சமலும்  விவரங்களுக்கு 
https://support.thinglink.com/hc/en-us/articles/360035602953 
 

 
 

Create App-என்ை option மூலம்ஏற்கனசவ தைாரித்த LearningApps content -ஐ  தற்சபாது 
தைாரித்துக் சகாண்டு இருக்கும் Learning Apps content  உடன் நம்மால் இயைக்க 
இைலும். 
தாங்கள் தங்கள் blog-இல் தைாரித்த வளத்யதச் சேமிக்கும் பட்ேத்தில்,Embed media-யவ 
சதரிவு சேய்ைசவண்டும். அதில் சதான்றும் Embed code- ஐ copy சேய்து blog-இல் paste 
சேய்து சகாள்ளலாம். 
 

 
உருவாக்கப்பட்ட வளத்யத மற்ைவர்களுடன் பகிரும் பட்ேத்தில் QR Code option-- ஐ 
சதரிவு சேய்து அதில் சதான்றும் link- ஐ copy சேய்தும் ,வியரவு குறியீடு (QR CODE) 

https://support.thinglink.com/hc/en-us/articles/360035602953
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மூலமாகவும் share சேய்து சகாள்ளலாம்..Publish to social என்ை option  மூலமாக நாம் 
நம்முயடை வளங்கயளச் ேமூக  ஊடகங்களில் பகிரலாம். 
 

 
இவ்வாறு LearningApps இயைைதளத்தின் மூலம் மாைவர்களுக்குப் புரியும் 

வயகயில் கருத்துக்கயள Matching Pairs, Multiple-Choice Quiz, Cloze text –ஆக 
உருவாக்குவது மட்டுமல்லாமல் அவர்களின் சுைசவக கற்ைலுக்கு (SELF PACED 
LEARNING) வழிவகுக்கும் வயகயில் DIGITAL RESOURCES- உருவாக்கி 
மாைவர்களின் நலன்கயளப் சபணுசவாம். 
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❖ LIVE WORK SHEETS என்ை இயைைதளமானது நம் கற்ைல்- கற்பித்தல் 

பணிக்குத் சதயவைான மின்னணுவளங்கயள உருவாக்க வழி வயக சேய்கிைது. 
❖ இவ்வயலதளத்தின் மூலம் நம்பாடப்பகுதிக்குத் சதயவைான Interactive, 

Matching, Choose it, Fill ups சபான்ை மின்னணு வளங்கயள நம்மால் எளிதாகவும், 
சிைப்பானதாகவும் உருவாக்க இைலும். 

❖ இனி LIVE WORKSHEETS வயலதளத்தின் மூலம்எவ்வாறு மின்னணு 
வளங்கயளத் தைாரிப்பது என்பது பற்றி விரிவாக  காைலாம். 

1. LIVE WORKSHEETS கைக்யக உருவாக்குதல்: 
முதலில் Google வயலத்தளத்திற்குச் சேன்று www.liveworksheet.com என 

தட்டச்சு(type) சேய்ை சவண்டும். 

 
 
LIVEWORKSHEETS வயலத் தளத்திற்குச் சேன்ை பிைகுTEACHERS ACCESS  என்ை 
OPTION - ஐ கிளிக் சேய்ை சவண்டும்.. 

சதர்வுசேய்க 

http://www.liveworksheet.com/
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நீங்கள்  உங்களுயடை இ-சமயில் (E-MAIL) முகவரி மற்றும் உங்களுக்கு 
விருப்பமான கடவுச்சோல்யல உள்ளீடு சேய்ைசவண்டும்.உங்களுயடை Facebook, 
Twitter, Instagram சபான்ை கைக்குகயளக் சகாண்டும் புதிதாகLiveworksheet 
account-ஐ  உருவாக்கி சகாள்ளலாம். 

 
Live Worksheets இல் கைக்யக சதாடங்கிை பின்பு Teachers Accessல் உங்களுயடை 
username மற்றும் password உள்ளீடு சேய்து Enter சேய்ைவும். 

தேர்வுசெய்க 
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இப்சபாழுது உங்களுயடை கைக்கில் Live Worksheets பக்கம் சதான்றும். 
 

 
 
 

Live Worksheets இல் முகப்பு பக்கத்தில் Interactive worksheet, Make interactive 
worksheet என்ை Menu இருப்யத காைலாம். 

சதர்வுசேய்க 

உங்கள்கைக்கு 
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அசத முகப்பு பக்கத்தில் இடது ஓரத்தில் (Left side) தயலப்யப ஒட்டி ஏற்கனசவ 
தைாரித்த Worksheet ஐ  காைலாம் 

 

 
 

நாம் தற்சபாது Make interactive worksheet என்ை Menu யவ கிளிக் சேய்தால் 
கீழ்கண்டவாறு  பக்கம்  சதான்றும். 
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Make interactive worksheet என்ை Menu வில் உள்ள Tutorialஐ கிளிக் சேய்தால் 
எவ்வாறு  சேய்ை சவண்டும் என்பதற்கான விளக்கவுயர Getting started Guide 
காைலாம்.  

 

 
Live Worksheets பக்கத்தில் பல்சவறு வயகைான புதிர் வியளைாட்டுக்கள், பயிற்சி 

வினாக்கள் தைார் சேய்ைபட்டிைல் இடப்பட்டிருக்கும். 
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Make interactive worksheet என்ை Menuவில் உள்ள Video Tutorialஐ 

கிளிக்சேய்தால் எவ்வாறு சேய்ை சவண்டும் என்பதற்கான காசைாலியை காைலாம்.  
 

 
Make interactive worksheet என்ை Menu வில் உள்ள Get started கிளிக் சேய்து 

புதிதாக interactive worksheet தைார் சேய்வது எவ்வாறு என்பயத பார்ப்சபாம்.  ஏற்கனசவ 
சேய்த worksheetஐ Choose file சதர்வு சேய்து upload சேய்ை சவண்டும். 
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5 MB அளவுள்ள jpg, pdf, png இவற்றில் ஏதாவது ஒரு Fileஐ சதர்வு  சேய்தால்  ஐந்து option 
கியடக்கும். முதலில் இருப்பது Edit. 

 

 
 
 
 

நாம் தைாரித்த interactive worksheetஐ preview பார்ப்பதற்கான இரண்டாவது 
உள்ளயத கிளிக் சேய்துபார்த்துக் சகாள்ளலாம். 
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நாம் தைாரித்த interactive worksheetஐ save சேய்து சேமித்து யவக்க மூன்ைாவதாக 
உள்ளயத கிளிக் சேய்ைலாம். 

 

 
அவ்வாைாக சேமிக்கும்சபாழுது இரண்டுவிதமான ஆம்(yes), இல்யல (no) என்ை பக்கம் 
சதான்றும்.  
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ஆம் என்ைால் எல்சலாரும் பார்க்கலாம். அயத மாற்றி அயமக்க இயத சதர்வு சேய்ைலாம்.  
 

 
இல்யல  என்ைால் உங்களால் மட்டுசம பார்யவயிட மற்றும் மாற்ை முடியும். 
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தைாரித்த live worksheet ஐ பகிர தயலப்பு, சமாழி, பாடம், வகுப்பு, வைது சபான்ைவற்யை 
சதர்வு சேய்து உள்ளீடு சேய்ை சவண்டும். 

 
உள்ளீடு சேய்தபின் இறுதிைாக S ave ஐ கிளிக் சேய்ை சவண்டும். 
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சேமித்த live worksheet ஐ பகிர சதயவைான link நமக்கு கியடக்கும். 

 
 
நாம் தைாரித்த interactive worksheet ஐ நமது கைக்கு பக்கத்தில் சேமித்து யவத்துக் 
சகாள்ளலாம். 
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தற்சபாது ேரிைான வியடயை எவ்வாறு தைாரிப்பது என்பயத பார்ப்சபாம். 

 
 
 
ஏற்கனசவ பதிசவற்ைப்பட்ட பக்கத்தில் வியடபகுதியை சதர்வு சேய்து ேரிைான வியடக்கு 
select:yes என்றும், தவைான வியடக்குselect:noஎன்றும் type சேய்ை சவண்டும். 
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சபாருத்துக எவ்வாறு interactive worksheetஆக மாற்றுவது என்பயத பார்க்கலாம். 

 
 
வினாக்கான பகுதி மற்றும் வியடக்கான பகுதியில் சதர்வு சேய்துjoin:1, join:2, join3 
என்று type சேய்ை சவண்டும் 
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ஒவ்சவாரு வினாவிற்கு ேரிைான பதியல சதர்வு சேய்து கீழ்கண்டவாறு உள்ளீடு சேய்ை 
சவண்டும். 

 
 
அயனத்து சபாருத்துக வினாக்களுக்கும் உள்ளீடு சேய்தபின் இவ்வாைான பக்கத்யத 
காைலாம். 
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அடுத்ததாக drog and drop பயிற்சி எவ்வாறு சேய்வது என்பயத பார்ப்சபாம். 

 
 
 
வினாவில் drag:1 என்றும், வியடயில் drop:1 என்றும் சேய்ை சவண்டும். 
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இவ்வாைாக உள்ளீடு சேய்தபின் கீழ்கண்டவாறு பக்கத்யத காைலாம். 

 
 
 
 
 
நாம் தற்சபாது பத்தாம் வகுப்பு வரலாற்று பாடத்தில்புத்தகத்தில முதல் பாடத்தில் பாட 
இறுதியில் உள்ள ேரிைான வியடக்கு எவ்வாறு live worksheet தைார் சேய்வது என்று 
பார்ப்சபாம். 
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புத்தகத்தில் உள்ள வினாயவ ஆக சேய்து சகாள்ள சவண்டும். 

 
Choose file சதர்வு சேய்து முன்சப தைாரித்த  சகாப்யப  சதர்ந்சதடுக்கவும். 

 
சதர்ந்சதடுக்க பாடத்யத சதர்வு சேய்த பின் இவ்வாைான பக்கம் சதான்றும். 
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ேரிைான வியடக்கு select:yes என்றும், தவைான வியடக்கு select:no என்றும் தட்டச்சு 
சேய்ை சவண்டும்.  

 இவ்வாறு அயனத்து வினாவிற்கும் உள்ளீடு சேய்ை சவண்டும். 

 
 
 
சபாருத்துக பகுதியில் வியட மற்றும் வினாவிற்கு ஏற்ை சபாருத்தமான இடத்தில் join:1, 
Join:2, join:3……. என்றுஉள்ளீடு சேய்ை சவண்டும். 
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சதயவப்பட்டால் பள்ளியின் சபைர், மாைவர் சபைரும், சததியும் உள்ளீட சேய்ை இடம் 
விடலாம். 
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தைாரித்த interactive worksheetஐ அயனத்து ஆசிரிைரும் பைன்படுத்த ஆம் என்பயத 
சதர்வு சேய்ைலாம். 

 
 

சபாருத்தமான தயலப்பிட்டு, பாடம், வகுப்பு, வைது சபான்ைவற்யை உள்ளீடு சேய்து 
நமது பக்கத்தில் சேமித்து யவக்கலாம். மற்ைவர்கள் சதடவும் இந்த  உள்ளீடு பைன்படும். 
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3.தைாரித்த வளங்கயளப்பகிர்தல்: 
தாங்கள் தங்கள் blog-இல் தைாரித்த வளத்யதச் சேமிக்கும் பட்ேத்தில், Embed in my 
webside or blog-1ஐ சதரிவு சேய்ைசவண்டும். அதில் சதான்றும் Embed code- ஐ copy 
சேய்து blog- இல் paste சேய்து சகாள்ளலாம். 

 
Link ஐ copy சேய்து whatsapp, facebook, twitter, Instagram சபான்ை social 

mediaவில் நாம் நம்முயடை வளங்கயளச் ேமூக ஊடகங்களில் பகிரலாம். இவ்வாறு LIVE 
WORKSHEETS இயைைதளத்தின் மூலம் மாைவர்களின் கற்ையல மதிப்பீடு சேய்ை 
வழிவகுக்கும் வயகயில் DIGITAL RESOURCES- உருவாக்கி மாைவர்களின் 
நலன்கயளப் சபணுசவாம். 

 
 
 

************************** 
 

 
 
 


